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DETONADOS: 

SILENT HILL (PSX) 
CASTLEVANIA (N64) * 

E MAIS: 

SimCity300 . 
Afa/w Party (N64) "* 
Vigilante 8 (N6j) 
Tetris 40 (DC) \ 
Bloody Roar 2 (Psxfc 
Tricky Sliders (psxj 

A HORA E A VEZ DO P.STATION: 
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Daqui pra f rente, voce nao tem mais que 
agiientar cinema lotado e fiias interminaveis. 
Com o novo TV Philips 29 polegadas com 
Double PIP e tela superplana, que garante 
uma imaeem mais real e nitida. voce vai 



Novo 29"Superflat 
com Double PIP 





Receiver com Dolby Surround Pro Logic 




transformar sua casa num sonho 



multimidia. Ai, conecte seu TV ao DVD 
Player Philips e assista aos filmes em 
DVD com a fantastica qualidade digital de 
som e imagem. Para compietar o show, 
um receiver Philips com Dolby Surround 
Pro Logic e 5 caixas acusticas. 
Agora sim, sua sala vai se transformar 
em uma verdadeira casa de espetaculos. 



Temos que admitir, as coisas 
estao cada vez m el ho res. 

Para maiores informa^oes. ligue para o CIC 

(Centro de Informa^oes ao Consumldor): 0800-1 23123. 

www.philips.com.br 
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' JOGOS DESTA EDlpAO 




1 DREAMCAST 






July 


33 




Red line Racer 


19 




Sengoku Turb 


33 




. Seventh Cross 


33 




j Street Fighter Zero 3 


21 




Super Speed Racing 


15 




Tetris 4D 


22 




Undercover AD20Z5 Kei 


15 




NINTENDO 64 






Beetle Adventure Racing 


16 




California Speed 


34 




Cast le van ia 


52 




Gauntlet Legends 


18 




! Mario Party 


24 




1 Quake II 


17 




Smash Brothers 


16 




; Vigilante 8 


23 




P.STATION 






Blaze & Blade 


32 




; Bloody Roar 2 


25 




! Colin McRae Rally 


37 




: Croc 2 


18 




Dino Crisis 


20 




Driver 


16 




Final Fantasy Vtll 


26 




; Gauntlet Legends 


18 




I Gex 3; Deep Cover Gecko 


17 




Gran Tiirismo 2 


14 




Internal Section 


32 




'■■ Jojo 


19 




K-1 Revenge 


39 




Men in Black 


32 




Motor Mash 


32 




Rush Down 


39 




Silent Hill 


46 




Smash Court 2 


38 




The Divide: Enemies Within 


33 




The King of Fighters '98 


19 




Tricky Sliders 


35 




Waku Waku Volley 


36 




SATURN 






Street Fighter Zero 3 


21 




ARCADE 






500 GP 


15 




Gradius IV 


20 




Street Fighter III 3rd Strike 


21 




Zombie Revenge 


20 




PC 






Sim City 3000 


30 






MAIS UMARRASO DA SQUARE 

Final Fantasy VIII, para RStation, 
ainda em versao japonesa, vat deixar 
voce de boca aberta (pagina 26) 




O NOVO RESIDENT 

Descubra as manbas e os caminhos 

de Silent Hill, do RStation, no 

detonado da pagina 46 



CIRCUITO 

ABERTO 

Saiba tudo sobre o 
novo RStation 

PRE- 
ESTRE.A 

Gran Turismo 2 e 

apenas uma das novidades 

PAINEL 

0$ ultimos 
lancamentos para o 
Dreamcast 




llustracoo de Capo: HFCTOB E ROKO 



ESPORTE 
TOTAL 

Uma corrida de 
primeira pela California 



o 



A VOLTA DE 
MARIO E CIA. 

Num game de 
luta com 
varios 

personagens, 
Mario voita ao 
Nintendo 64 
(pagina 24) 





SOMBRAS 
Cbeio de sombras e recursos, 
Tetris 4Deo primeiro do genero 
no Dreamcast (pagina 22) 



DETONADO 

Silent Hill, do 
RStation, e o$ 
vampiros de Castlevania (N64) 



FLASHBACK 

Final Fantasy, 
de1a7 





OS JOGOS DA SECAO SGP DICAS 


RSTATION 




DREAMCAST 




Slowly tear 2 


40 


Godzilla Generations 


41 


Circuit Breakers 


44 


Sonic Adventure 


45 


Eretzvaju 


41 


Virtue Fighter 34 


41 


Ehrgeiz 


40 






Ridge Racer Type 4 


43 


NINTENDO 64 




R-Types 


42 


Battleranx 


44 


Snowboard Kids Plus 


43 


Glover 


43 


Street Fighter 




Kobe Bryant in NBA 




Collection 2 


41 


Courtside 


42 


Test Drive 5 


42 


Mario Party 


44 


Tricky Sliders 


40 


South Park 


42 


Twisted Metal HI 


43 


The Legend of Zelda: 




WCW Thunder 


43 


Ocarina of Time 


40 


wild g 


45 


PC 








Sim City 3000 


44 





Outro dia desses, 
analisando a atual 
situacao dos consoles para o 
especial Melhores do Videogame 
98199, que foi as bancas em Janeiro 
falei que o diiema da Sony era Ian 
seu novo console antes que o P, Station 
entrasse muito na descendente. Pois 
bem, va ate o Circuito Aberto e veja o 
que os caras estao prometendo para 
marco. Console com alta capacidade para 
processar poligonos e, ainda por cima, 
compativel com o seu antecessor. 
Teremos, entao, dois novos 
superconsoles no 
mercado, alem do 
Nintendo 64, que 
vem tendo cada dia 
mais jogos, A 
questio, entao, 
e a seguinte: 
qua I console vai 
dominar o 
mercado na 
virada do 
seculo (que so 
rola de 2000 para 
2001, viu galera) 
P.Station 2, 
Nintendo 64 ou 
Dreamcast? Facam 
suas apostas, 
fanaticos dos 
games! 



ouca demais, mano! A capa de 
■ edicao esta muito maluca. E 
mostra o que voce vai achar dentro 
da revista: uma explosao de boas 
materias, como o especial sobre Final 
Fantasy VIII, nos lancamentos, e sobre a 
serie, no Flashback. Quern tern P.Station, e 
sorrindo de canto a canto da boca. Alem 
novo game da Square, tern tarn bem Si7ei 
Hill detonado, um campeao no estilo de 
Resident Evil. E mais: mostramos no 
Circuito Aberto tudo que ja se sabe 
sobre o novo P.Station, que deve ser lanc^ 
ate marco do ano 2000. Mas a galera cf~ 
. Nintendo 64 nao tern motivo pra 
L reclamar: o excelente Castlevania 

esta nas paginas do detonado; entre os lancamentos, os 

otimos Mario Party e Vigilante 8. Dreamcast vem com seu 
jk primeiro Tetris, 4D, e SimCity 3000 chega ao PC. Alem 
disso, a Pre-Estreia esta recheadissima. So faltou o 
ovo de Pascoa! 




AK9 





coisa anda meio tranqiiila aqui 
pelos lados da reda0o. Na 
verdade, a unica tensao que rola 
f ica por conta do novo 
projeto grafico da revista, 
que voce vai conhecer no 
proximo mes. Chef e, 
como sempre, anda na cola 
da mocada. Por isso nem 
falei nada para ele sobre os 
dois errinhos que passaram na edicao 
60. de fevereiro. Na pagina 38, na 
materia sobre *, o quadro explicativo 
das legendas veio com um erro. Onde 
esta "D - movimento ^D", leia "D- 
movimento 3D". Na pagina 44, o 
nome correto da softhouse que 
produziu Snowboard Kids 2 e Atlus. 
E tudo. Bons games e ate mais! 




RT0OJ 



Chefe mate o 


A gafera 


zumbi e mostra o 


nao ancte 


olho! Rogerio 


refrescando 


i Rodrigues da 


muito a vida 


1 Costa, de Cabo 


do Chefe, 


1 Frio, RJ, inventou 


Francisco Jorge 


1 o Resident Chefe 


Souza Silva, de 


1 e seu bem/ 


Fortaleza, CE, 




tambem nao 




deu moleza 




Criatividade i a alma do negocio! Rogerio Rodrigues da Costa uniu talento 
a imaginacio, criando um "Chefe Monstrengo", e leva para Cabo Frio, RJ, 
o premio do mes. Camiseta e bond da SGP para o cara, merrrmao! 




As cartas para 

esta secao devem ser 

enviadas com nome 

complete telefone, 

idade, endereco e o CPF 

do leitor ou de seu 

responsavel 














Li em Piedade, no 








r P * 


interior de Sao 










Paulo, nao hi quern 








--% >«» 


nao conheca a 








adoracao do Sergio 










Takeshi Shimizu por 
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Banjo e era. 
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Freddy 

Krugger 

atacaoutra 

vezna 

calada da 

noite. Aldo 

Davanco, de 

Indaiatuba, 

SP, 

presendou a 

cena 





No maior clima 
"empresta o seu sangue al", 
o Daniel da Silva Lima, 
de Manaus, AM, gastou a cor 
no seu Castlevania 



Daniela Moreira Alves, de Belo 
Horizonte, MG, emplaca um 
vampiro nas piginas da SGP 



Fade 
carteirinha do 
Chefe,oAbn6^ 
de Lima Porto, 
de Resende, Rl, 
descobriu o 
segredo do 
soberano: o elixir 
SuperGamePoweri 
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Mats 
i/m fa de Resident Evil 2: 
o catarinense Daniel Hila'rio 
Vicente, de Tres Barras 



i, parece que o nosso am/go B/W 
come? ou a reparar na "qualidade 
do trabatho'da Lara Croft., 
reporter da cena e o Reinaldo 
Feurhuber dos Santos 



Marcone Almeida 
Neri, que desenhou 
o Link ai do lado, 
vem de uma 
ddade em Minas 
Gerais com urn 
name, no 
minima, 
diferente: Luz, 
Ave, Marcone! 




Wolverine e Homem-Aranha? 
Pode dekar, Jose" Alves da Silva 
(Limeira, SP), o Chefe se liwa fiat 
desses carasl 



car/oca Omar Cezar de 

Oiiveira Gonqalves do Santos, do 

Rio de Janeiro, nao deu moleza 

para o Link: deixou o earn a pel 



Com o maior 

esplrito Marques de Sapucai, 

o Evandro Mauri Granemann, 

de Alta Floresta, Ml, botou a 

galera num carro alegorico 



A turma do Badu, capitaneada peh Valdir Santos, de 
Agua Santa, RS, nao esconde a admira$ao por Banjo- 
Kazooie 




ANIMAL!!! 



E ai, pessoal da SGP? Estou 
mandando esta carta para 
mostrar a todos meu recorde 
em Super Mario 64, Peguei 120 
estrelas emapenas 13 
segundos na tela do toboga. 



'<>&£™*en*. 



^V^^lr- 



Robinson Costa 
Embu, SP 



Aqui quern escreve e a desenhista Michele 
dos Santos, carioca de 21 anos, mandando urn 
beijo para toda a rapaziada, principalmente 
para o Bill Games. Poxa, Bill, manda uma 
foto sua so para matar minha curiosidade, 
manda? 

Michele Santos 
Rio de Janeiro, RJ 



MB: M'tmi, , 

do seu amorzinho, o Bill. Como voce sake, ;.«r*k£p 

o Bill e americano e ainda nao entende jf?' 



cartas passam por mim para aprovacao. 
Estou esiudando o pedido... 



Escreva sempre para 

SuperGamePower, a melhor 

revista de games do planeta!! 

chefe quer saber sua opiniao 

sobreo que rola em SGP. 

SUPERGAMEPOWER 

Calxa Postal 3342 

Sao Paulo, SP 

CEP 01060-970 



Os 10 ma is procurados 




£, galera, parece que o 
Chefe andou 
mandando bem. 
Afinal, as ultimas 
capas da SGP e do 
nosso ultimo 
especial sao dos 



Jogo 


Console 


Genero 


1 Turok 2 


Nintendo 64 


agao 


2 street Fighter Zero 3 


P. Station 


luta 


3 Nascar '99 


Nintendo 64 


esporte 


4 Tetris Challenge 


Nintendo 64 


quebra-cabe^a 


5 Castlevania 


Nintendo 64 


a^ao 


6 Fifa '99 


Nintendo 64 


esporte 


7 South Park 


Nintendo 64 


a^ao 


8 The Legend of Zelda 


Nintendo 64 


RPG 


9 ISSS '98 


Nintendo 64 


esporte 


10 Vandal Hearts 


P.Stat ion 


RPG 



jogos que mais 
\andam mexendo com a 
)mocada no momento: 
Turok 2 e Street Fighter 
Zero 3. Tetris 
Challenge e 
Castlevania aparecem 
bem na lista, totalmente comandada 
pelo N64, A galera do P.Station, pelo 
visto, nao anda mesmo muito a fim 
de Hear alugando jogos. A surpresa 
e o 10° colocado, Vandal Hearts. 

Fontes: em Sao Paulo, Game Over (011) 875-0146, Nika's Games (011) 875-2737, JC8 Games (Oil) 
217-1186; em Sao Jose dos Campos, Bits e Games (012) 337-2030; em Salvador, So Games (071) 
240-6353; em Foz do Igua^u, Mundo dos Games (045) 767-8042. 
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que eu tenho 

de fazer em Parasite Eve 

depois de matar o tiranossauro? A 

revista diz que devo ir ate o quarto 

andar para encontrar Eve, mas ela 

nao aparece. 

Felipe tie Oliveira 
camilaoiiv@rantac.CQm.br 

MK: voce deve ir para o quarto 
andar mesmo. La, pegue um Full 
Cure e um Full Recover. Depois, var 
para o segundo andar e siga para a 
sala do triceratopes. Va para o sul 
e depois para o norte para sair 
do museu. 

Existe Resident Evil para Nintendo 
64? Recebi um e-mail 
de uma 




Em Zelda 64, o que devo fazer para 
pegar a magia Nayru's Love, a lente da 
verdade e o martelo Megaton? 

Carlos Eduardo Abe 
Sao Paulo, SP 

MK: vamos la, Carlos. Para pegar a 
Nayru's Love, exploda a parede 
entre as arvores no Desert Colossus. 
A lente da verdade esta dentro do 
poco de Kakariko. martelo esta 
no templo do Fogo. Se quiser 
instrucoes mats detalhadas, de uma 
olhada na SGP 59. 

Vi em outra revista uma dica para pegar 
uma roupa de ninja para o Snake em 
Metal Gear Solid. Primeiro eu deveria 
pegar a Bandana e o Stealth para jogar 
com smoking. Depois, teria de terminar 
o jogo sem usar a Bandana ou o 
Stealth. ninja ficaria com roupa 



revista americana que dizia que 
a Capcom ja estava pensando 

em Resident Evil 2 para o 

console. E verdade? 

Joacir Santos Jr. 
joacirJunior@hotmail.com.br 

BG: ainda nao existe nenhum 
Resident Evil para Nintendo 64, 
mas ja ha pianos. Veja os 
detalhes no Circuito Aberto 
desta edicao. 

Ha alguns erros no detonado de 

Breath of Fire III. La, nao diz que 

e preciso levar o Peco ate o ponto 

de interrogacao ou que voce tern 

de treinar o Beyd. Por isso nao 

consigo terminar o game. 

Felipe Alves 
Jacare@via-rsxom.br 

MK: essas duas dicas estao no 
detonado sim, Felipe. Abra o 
olho: procure nas paginas 57 e 58 
da edicao 53. 



vermelha e, depois de lutar com ele, 
Snake ganharia uma roupa de ninja. 
ninja nao ficou vermelho e Snake 
continuou com a roupa normal. Essa 
dica funciona? 

Fifipe Kepler 
Porto Alegre, RS 

MK: nao ha como pegar a roupa 
do ninja, Filipe. Isso porque uma 
dica depende da outra. Voce ja 
conseguiu o smoking. Para o ninja 
fkar vermelho, basta voce 
terminar o game mais uma vez 
usando o save. 

Quando terminei Banjo-Kazooie, 
Mumbo Jumbo falou que a ilha Shark 
Food de Treasure Trove Cove poderia 
sair de dentro d'agua. que devo 
fazer para conseguir isso? 

Victor tl/lehmeri 
Salvador, BA 

MB: Victor, desencane. Tanto essa 
historia da ilha quanto a da chave 
de gelo sao boatos. Ninguem 
conseguiu darjeito na montanha. 




CLASSIFICADOS 

Vendo um P.Station 
com dois 
controles, um 
Memory Card 
e 46 CDs 
R$ 450,00. Tratar 
com Renato, (011) 415-0339, Sao Pauio, SP. 

Vendo um P.Station com tres 
controles (um analogico), um Memory 
Card, um adaptador RF e 30 CDs. 

R$ 350,00. Tratar com Rodolfo Batalha, 
(054) 311-5597, Passo Fundo, RS. 

Vendo SNes com quatro controles 
(dois turbo) e seis cartuchos. Tratar com 

Ernani, (01 1) 6950-2586, Sao Paulo, SP. 

Vendo Nintendo 64 com um controle. 

R$ 280,00, Tratar com 
Anderson, (012)252-7486, 
Cacapava, SP. 




Vendo Mega Drive 
3 com dois 
controles com sets 
botoes e quatro cartuchos 

R$ 250,00. Tratar com Karina, 
(011)5560-1276, Sao Paulo, SP. 

Troco Nintendo 64 com um controle 
e dois cartuchos por um P.Station. 

Tratar com Marcelo ou Fernando, 
(011)717-7656, Santo Andre, SP. 

Vendo um Saturn com dois controles, 

um conversor para jogos japoneses e 
7 CDs. R$ 300,00. Tratar com Daniel, 
(083 235-1194, Joao Pessoa, PB. 

Vendo um P.Station com dois 
controles, um Memory Card e 29 CDs. 

R$ 500,00. Tratar com Clayton, 
{011)3120-2530, Sao Paulo, SP. 

Vendo um P.Station com tres 

controles (um Dual Shock), um 

Game Shark e 25 CDs. 

R$ 350,00. Tratar com 
Alice ouTiago, no 
telefone(OH) 
5588-3001, Sao Paulo, SP. 




CIRCUITO ABERTO 




HOMO 
Sltf» oH 



SONY ANUNCIA P.STATION 2 PARA 
MARCO E PROMETE ARREBENTAR 



OP.Station 2 ainda nao tern um 
nome oficial nem um design 
conhecido, mas causou furor na 
imprensa especializada quando 
foram anunciadas suas especificacoes 
tecnicas. anuncio foi feito no dia 2 
de marco, em Toquio. sucessor do 
P.Station (50 milhoes de unidades 
vendidas em todo o mundo) deve ser 
lancado no Japao ate o final de 
marco do ano que vem. Pelo que a 
maquina promete, o sucesso do 
primeiro console da Sony deve 



PODER DO NOVO CONSOLE 




se repetir. Pra comecar, o console 
podera processar ate 66 milhoes de 
poligonos por segundo, contra 3 
milhoes do Dreamcast. Osjogos do 
P.Station serao compativeis com a 
nova plataforma. E o preco nao 
deve passar, inicialmente, dos 
U$ 400,00. 



EMOQAO VIRTUAL 

O conceito do novo console e 
denominado pela Sony de 

Emotion Synstesis. Isto 
quer dizer que o console e 
tao poderoso que ate o 
rosto dos personagens 
podera ser feito com 
poligonos, permitindo 
expressdes das mais 
variadas. Esse 
processo quase 




Demonstracao com 
esferas, um objeto muito 
dificil de fazer com 
poligonos 




Demonstracao com rosto de 
um personagem do filme de 
Final Fantasy: 100.000 
poligonos so neste objeto 






nao existe nas 

plataformas 

atuais, e 



O novo console tira de letra 
a representacao de 
elementos da natureza, 
como a igua 



Iff? 



Mais um exemplo do poder 
de processamento: cada pelo 
destas bolinhas e feito com 
varios poligonos 




O anuncio 

oficial ocorreu em grande estilo, 

proportional ao tamanho do acontecimento 



apenas uma troca da textura do 
rosto. Um dos poucos jogos que faz 
Isso e o Sonic Adventure, do 

Dreamcast, mas, convenhamos, o 
mascote da Sega tern um design mais 
simples. E ha uma grande diferenga 
entre animar o rosto de um homem 
e o de um bicho. Elementos da 
natureza, como agua, folhas, 
madeiras e metais tambem poderao 
ser reproduzidos com maior 
fidelidade. Alem disso, propriedades 
da fisica como gravidade, atrito 



Elementos complexos como 
essas plumas sao resolvidos 
com muita facilidade peio 
processador 




e massa poderao ser cakulados com 
maior precisao trazendo urn realismo 
jamais visto. Uma combinacao de 
poderosissimos chips permitem tudo 
isso. nucleo do videogame, isto e, 
a CPU, foi desenvolvido pela Sony e 
Toshiba. A Sony cutuca sua rival, a 
Sega, dizendo que o Emotion 
Engine, o nome da CPU, e o unico 
processador cujo barramento de 
dados, memoria cache e todos os 32 
registradores sao de 128 bits. 
superchip e composto por 2 unidades 
de 64 bits para calculo de numeros 
inteiros, 1 unidade com 107 
comandos multimidia de 128 bits e 
mais 3 unidades para operacoes de 
ponto flutuante, alem de urn circuito 
decodificador de videos comprimidos 
pelo padrao MPEG2, usado em DVDs. 
A combinacao permite processar 
poligonos complexos ao mesmo 
tempo em que se le videos do 
padrao do DVD. A placa do novo 
P.Station vem com o Direct Rambus, 
urn canal especifico de transmissao 
de dados da CPU para a memoria 
RAM e vice-versa. A velocidade 
chega a 3,2 gigabytes por segundo. 
As unidades de operacao de ponto 
flutuante tern papel imprescindivel 
na montagem de poligonos. A 
performance da CPU chega a 6,2 
bilhoes de operacoes de ponto 
flutuante por segundo, mais que o 
triplo da capacidade de urn Pentium 
III de 500 MHz. Isso permite processar 
66 milhoes de poligonos/segundo, 
com transformacao geometrica e 
mudanca de perspectiva. Uma 
performance de estacoes graficas de 
efeitos especiais cinematograficos. 



A NOVA MAQUINA EM NUMEROS 

CPU Emotion Engine, de 1 28 bits 


Clock 


300 MHz 


Memoria Cache 


Cache de instrucao: 16 KB, Cache de 
dados: 8KB + 16KB 


Memoria principal 


Direct Rambus (RDRAM de 32 MB) 


Barramento de memoria (fluxo) 


3,2 GB 


Co-processador 1 


FPU. Possui: 

1 acumulador para operacao de 
multiplicacao de ponto flutuante 
1 divisor de ponto flutuante 


Co -processador 2 


VUO. Possui: 

4 acumuladores para operacao de 
multiplicacao de ponto flutuante 
1 divisor de ponto flutuante 


Processador de vetor 


VU1 


5 acumuladores para operacao de 
multiplicacao de ponto flutuante 
2 divisores de ponto flutuante 


Performance de operacao de ponto flutuante 


6,2 GFLOPS (bilhoes) 


Transformacao geometrica de 3D 


66 milhoes de po liqonos por segundo 


Decodificador de imagem comprimida 


MPEG2 


Chip grdfico 


Graphics Sinthesizer 


Cock 


150 MHz 


Barramento de memoria (fluxo) 


48 GB 


Barramento de memoria (larguraj 


Leitura: 1024 bits 


Escrita: 1024 bits 


Texlura: 512 bits 


Total; 2560 bits 


Configuracao de pixel 


Cores: 24 bits (16.777.21 6 cores) 


Transparencia: 8 bits (256 niveis) 


Z-Euffer: 32 bits (memoria tempordrea) 


Escrita de poligonos 


Ate 75 milhoes por segundo 


Chip de som 


SPU2 + CPU 


Vozes 


48 canais de SPU2 + vozes 
programaveis 


Frequencia de sampling 


44.1 KHz ou 48KHz (selecionavel) 


Chip de enrrada/saida 


Processador I/O 


Nucleo 


CPU do PlayStation (R3000A) 


Clock 


33.* MHz ou 37.5 MHz (selecionavel) 


Sub-barramento 


32 bits 


Interfaces 


IEEE 1394, Universal Serial Bus 


Comunicacao 


via PC-Card (PCMCIA) 


Drive 


CD-ROM e DVD-ROM 




HOMO 



CIRCUITO ABIRTO 



P0LIG0N0S EM ALTA VELOCIDADE 



De nada adianta uma CPU processar 
zilhoes de poligonos se a placa de 
video so mostra meio poligono. A 
Sony nao dormiu em servicp e criou 
uma placa-monstro, que deixa no 
chinelo aceleradoras graficas como a 
Infinite Reality 2 e a Power VR2, que 
equipa o Dreamcast. segredo da 
velocidade esta numa memoria RAM 
interna que equipa o processador 
grafico, o Graphics Sinthesizer. Mum 
sistema convencional, a RAM e 
externa. Desse modo, o processador 
grafico do novo P.Station encurta os 
caminhos dos dados, permitindo 
maior velocidade. Traduzindo em 
miudos, o Graphics Sinthesizer pode 
mostrar 75 milhoes de minusculos 
poligonos por segundo, sem efeito 
algum. Mas, mesmo com poligonos 
quadrados de 48 pixels e usando os 



recursos Z-Buffering (memoria para 
guardar temporareamente objetos e 
texturas), Alphablending 
(transparencia) e texturas, ainda 
assim a capacidade cai so para 25 
milhoes de poligonos por segundo. A 
nova tecnologia ainda permite 
executar fungoes como o Multi-Pass 
Rendering e filtros em alta 
velocidade e sem a assistencia da 
CPU. Tudo isso pode ser conferido 
numa TV normal, mas o console 
tambem pode dar saida para uma TV 
digital, de alta resolugao e em 
monitores, daqueles de PC, com 
resolucao maxima de 1024 por 768 
pixels (padrao VESA), 

COMPONENTES DE PRIMEIRA 

Pouco foi dito sobre os outros 
componentes do console. Em relacao 



OS GAMES QUE DEVEM VIR POR Ai 




Da From Soft vira mais uma 
versao de King's Field 



6:05 



Lutadores de Ehrgeiz 
detonam no demo 




Gran Turismo:ja era otimo 
no P.Station 



ao som, sao 48 canais AD PCM 
sampleado a 44.1 KHz ou 48 KHz, 
qualidade de CD. Ate aqui nada de 
espetacular, mas a Sony vai usar 
tecnologias de som 3D, como o DTS 
(Digital Theater System) e o AC-3, 
usado em DVDs. Em ambos os casos, 
e preciso ter urn home-theater que 
aceite esses recursos para sentir a 
potencia dessa tecnologia. Falando 
em DVD, o drive do console sera urn 
DVD-ROM, com grande capacidade 
de armazenar 
informacpes. 
Apesar de o 
P.Station da 
proxima 
geracao 
conseguir ler 
videos do 
padrao do DVD, nada foi definido 
sobre reproduzir discos DVD de 
filmes. Nao se disse nada 
sobre modem, mas a Sony 
esta ciente de que ha uma 
necessidade de ter ligacao 
com a Internet. 
Dreamcast escolheu 
como sistema 
operacional o 
Windows CE, da 
Microsoft. 






Cena de Final Fantasy VIII: 
perspectiva para a 
9 s versao 



que sera que Crash 
vai aprontar no novo 
console? 



A gata virtual Reiko: 
Ridge Racer nao deve ficar 
de fora 



Jin e Paul, de Tekken, lutam no 
meio de uma galera: cenarios 
muito mais complexos 



u 



Havia rumores que o novo P.Station 
usasse o Linux, o sistema operational 
da moda, mas a Sony diz que prefere 
produzirtecnologia a comprar. 

NAO JOGUE FORA SEUS 
CDS DE P.STATION 

Toda vez que sai urn console e 
aquela historia: o videogame sera 
compativel com os jogos antigos? No 
caso do novo P.Station, a resposta e 
sim. Dentro dele ha urn chip de 
entrada/saida contendo a CPU do 
atual console da Sony. Ganhou nova 
memoria cache e uma nova 
arquitetura, permitindo maior 
velocidade de transmissao de dados. 
So nao se engane, os jogos antigos 
nao vao ficar mais rapidos ou rodar 



Reiko Nagase, a mulher que aparece 
na apresentacao de Ridge Racer 
Type 4; de Squall e Rinoa de Final 
Fantasy VIII; de Tekken 3, com Paul 
e Jin lutando no meio de uma roda 
de gente; de Crash e de urn jogo de 
corrida, provavelmente Gran 
Turismo. Alem disso, a Square faz 
uma demonstracao com o rosto de 
urn personagem do fitme de Final 
Fantasy, composto por mais de 100 
mil poligonos. Os graficos que voce 
via nas apresentacpes dos games 
poderao ser processados em tempo 
real, isto e, o que se via nas aberturas 
de Final Fantasy VIII, Gran 
Turismo ou Ridge Racer Type 4, 
estara disponivel para se jogar. 
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com graficos mais 
bonitos. Alem dos jogos, os 
perifericos tambem poderao ser 
usados, como o Pocket Station, 
memory cards e controles. Com isso, 
o antigo P.Station tera jogos por 
mais tempo, ja que havera interesse 
em lancar novidades para ele. chip 
de entrada/saida tambem tern 
suporte para o IEEE 1394 e para o 
Universal Serial Bus, muito usado em 
computadores e urn padrao de 
conexao digital. Isso quer dizer que 
o console podera ser ligado em 
perifericos com cameras digitals, 
videocassetes e impressoras. 

QUE IMPORTA: GAMES 

videogame e uma caixa vazia se 
nao tiver jogos. Com relacao a isso, 
os usuarios poderao ficar tranquilos: 
empresas como a Square e Namco 
darao apoio macico. No demo que 
rotou no anuncio, viu-se cenas de 



TUDO ISSO POR APENAS... 

Pelas especif icacpes apresentadas ate 
agora pode-se afirmar que o futuro 
P.Station sera mais poderoso que urn 
PC equipado com Pentium III e placa 
acelaradora VooDoo 3, uma das 
melhores configurates do mercado 
hoje. A data de lancamento esta 
prevista para ate ma rep do ano 2000 
no Japao e ate o final do mesmo 
ano nos EUA. A Sony pretende 
lancar o console por menos de U$ 
400, se possivel, a U$ 300. Bom para 
os americanos, mal para nos se as 
coisas continuarem ruim em relacao 
ao dolar no Brasil. Alias, a Sega quer 
explorar esse ponto no lancamento 
americano do Dreamcast, que saira 
por U$ 199. O objetivo da empresa e 
vender pelo menos 3 milhoes de 
unidades ate que o novo P.Station 
de as caras. Se a nova maquina for 
tudo que se anuncia, vai sobrar 
pouco espacp para os outros depois. 



ZOMBIS EM 64 BITS 
Ainda nao ha nada de ofkial e a 
especulacao anda rolando solta. 
Em marco, o site Videogames.com 
divulgou uma nota com mais 
alguns detalhes de Resident Evil 
para Nintendo 64. As informacoes 
vem de fontes ligadas aos caras 
que estao desenvolvendo o jogo. 
O tftuio deve ser Resident Evil 
Zero - tudo a ver com a Capcom - 
e o enredo vai se desenrolar antes 
do primeiro episodic 

FLASHBACK 

Jeff Spangenberg era, ate pouco 
tempo, presidente da Iguana. 
Agora, o cara esta deixando a 
empresa que fundou para 
inventar outra, a TX-Retro Studios. 
A softhouse deve f azer jogos que 
resgatam a jogabMidade dos 
classicos do videogame, dai o 
nome Retro. Exclusiva da 
Nintendo, a empresa esta 
trabalhando em diversos projetos, 
nenhum para os consoles que 
estao no mercado. Sinai de que o 
proximo console da Nintendo ja 
deve estar rodando por ai. 

O SONHO DO BOLSO AMERICANO 
A Sega ainda nao determinou 
quanto o Dreamcast vai custar nos 
Estados Unidos. Mesmo assim, 
algumas redes de lojas 
americanas ja se arriscam a 
colocar o valor em seus cata logos. 
O novo console deve chegar aos 
americanos por cerca de US$ 200. 

ARCADES NO JAPAO 
Os japoneses conferiram os 
ultimos lancamentos para arcade 
em fevereiro. A Japanese 
Amusement Expo AOU nao e uma 
Tokyo Game Show ou uma Jamma, 
mas grandes jogos pintaram. Entre 
eles, Street III 3rd Strike e Power 
Stone (Capcom), Gradius IV e Beat 
Mania II DX (Konami) e King of 
Fighters 99 (SNK). 
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Titulos bons nao vao faltar nos proximos meses: o P.Station, depots de 

alguns meses de poucas novidades, vem forte com Gran Turismo 2, Croc 2, 

King 98 e Gex 3; a Sega prepara mais uma supernovidade para as pistas 

do Dreamcast - Super Speed Racing; e o Nintendo 64 ganha Quake 11 



GRAN TURISMO 

SONY ce 

corrida 

P.STATION 



Depots de vender mais de 6 
milhoes de copias mundo afora, 
Gran Turismo ganha continuacao. 
Considerado urn dos melhores 
jogos da historia, absolute no 
genera, o prestigiado game tenta 
manter o nome. A jogabilidade 
realrsta, maior caracteristica de 
Gran Turismo, e similar a da 
primeira versao, Este 
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foi alcanqado gramas ao 
programador, que e fanatico por 
carros. Como nao poderia deixar 
de ser, o jogo f icou maior: sao 
mais de 400 carros de varias 
montadoras (mais marcas 
americanas e europeias estarao 
presentes) e 20 pistas. Os 
graficos continuam impecaveis, 
principalmente na representacao 
dos carros, alguns deles bem 
tradicionais. Usando o controle 
Dual Shock, as manobras sao 
mais precisas. E bom ir 




preparando os dedos, pois se a 
dificuldade for semelhante ao 
game anterior, muitos calos 
estao por vir. 

Disponivel no 2° semestre 




SUPER 

SEGA 

corrida 



Prepare-se para viver as 
emocoes do CART, antiga 
Formula Indy, no seu 
Dreamcast. A Sega, que mostrou 
competencia com Sega Rally 2, 
pisa fundo no acelerador na 
competicao mats veloz do mundo, 





M 
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superando facilmente os 300 
km/h. Sao 17 equipes e 27 pilotos 
cadastrados, todos of iciais. As 

pistas sao bem variadas: ovais 

{caracieristicas da competicao), 
i autodromos e circuitos de rua. 
\ som foi gravado do carro de 
\ Bryan Herta, da equipe Rahal. E 
hora de dar uma ajudinha para 

I o Christian Fittipaldi, Gil de 

I Ferran e companhia. 

1 Ja disponivei 



500 GP _ 

HAMCC 

corrida 

I ARCADE 

W 

A Namco fez muito ^S^ 
sucesso com Suzuka 8^p 7 ' oQ 
Hours, urn jogo de 
corrida de motos ^f 
lancado no final 
dos anos 80. Dez anos mais 
tarde, a empresa reutiliza a 
formula, moldada na mais 
moderna tecnologia. Trata-se de 
500 GP, baseado no mundial de 
motociclismo 500 cilindradas. 
Sao 3 motos e pilotos oficiais, 
entre eles campeao Michael 
Doohan. O mais impress ionante e 
controle: uma replica perfeita 
de uma Honda. Para voce se 
sentir urn Alexandre Barros, o 
unico brasileiro da categoria. 

Ja disponivei 
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AD2025 KEI 

PULSE INTERACTIVE 
acao/ 'adventure 
I I DREAMCAST 

Os clones de Resident Evil nao 
param de surgir. Agora e a 
hora da Pulse Interactive 
apostar no genero 4 

acao/adventure com 
pitadas de terror e quebra- v 
cabecas. jogo conta a 
historia de Kei Samejima, 
uma implacavel policial que 
tenta recuperar a memoria e 



luta para acabar com 
uma organizacao 
criminosa. Bom, 
~\ pelo menos 
J clonaram as 
r gatinhas 
f tambem. 

Disponive! no 2° semestre 





I NINTENDO 

lutQ 

NINTENDO 64 

Samus, do jogo Metroid, foi um 
dos personagens ma is famosos 
da Nintendo, como Link e Mario. 
Fox McCloud, de StarFox, e Yoshi, 
o eterno dragaozinho amigo de 
Mario, tambem estao nesse time. 
Pois e, com tantos personagens 
famosos entre a garotada, a 
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wrido 
^STATION 
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Nintendo resolveu coloca-los na 
arena para ver quern e o melhor. 
Todos esses caras tern os ataques 
tradicionais de seus jogos. Os 
cenarios tambem sao importados 
dos games de cada um deles. 

Disponivel no 2° semestre 



05: 17 



Aqui o forte e a originalidade, 
Em vez de competir para ver 
quern chega em primeiro, voce so 
tern de fugir. negocio e deixar 
a cena do crime e sair em 
disparada, desviando de 
pedestres, varando sinais e, e 
claro, fugindo da policia. Voce e 
um policial disfarcado, infiltrado 
no crime organizado. Os cenarios 
estao perfeitos, com um visual 
bem anos 70. 

Disponivel em ma/o 
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BEETLE ADVENTURE 
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ELECTRONIC ARTS 
corrida 
NINTENDO 64 i 

^ Mais um jogo de corrida matador 
* no estilo arcade. destaque e o 
I novo Fusca. Voce corre em seis 
pistas cheias de atalhos, como 
tuneis e rampas secretas. Voce pode 
destruir engradados que ficam no 
acostamento e juntar pontos para 
i revelar segredos. 

Disponivel em marqo 
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COVER GECKO 

EIDOS 

aventura/acao 



A lagartixa esta de volta com 
todo seu ta lento no estilo 
plataforma, so que com uma 
pincelada de jogabilidade a la 
GoldenEye 007. Voce pode notar 
o estilo prineipalmente nas 
visoes em primeira pessoa das 






QUAKE II 

ACTIVISION 
tiro/acao 
NINTENDO 64 



OreidosPCst. 
Nintendo 64 em uma _. 
com muito mais brilho. Isto 
porque a Acti vision criou efeitos 
graficos e de iluminacao 
utilizando o MB Expansion Pak 
do N64 que fica pau-a-pau com a 
versao do PC 3D-accelerated. Os 
donos de N64 tambem vao f icar 
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armas e ao dirigir veicuios. 

Gex mais uma vez abusa d; 

■ 

habilidades. Ele dirige i 



habito, traz seu guarda-roupas 



tanque, anda de snowboard e ate com trajes do Ho mem -Aran ha, do 



de camelo e burro, Gex ainda da 
varios pulos, sobe paredes, da 
linguadas e chicotadas. E, como 



homem de lata de "0 Magico de 
Oz" e muitos outros, 

Ja disponivel 



%. 





impressionados com a suavidade 
das texturas, que foram 
cuidadosamente desenvolvidas 
para a extensa palheta do 




console. Todas as fases sao 
novas e ha deathmatches de ate 
quatro jogadores ou em jogos de 

rgarabandeira. 

Ja disponivel 



GAUNTLET LEGENDS 

MIDWAY 
RPG/acao 
P.STATION 
NINTENDO 6- 




pode juntar ate quatro deles, 
[uanto no P.Station voce junta 
dois. Sao sets reinos com seis 



evels 
cada urn, 
ieios de inimigos e novos 
tefes. Urn novo mapa, agora 
em 3D, ajuda voce a local izar-se. 
Tambem rola urn modo 
deathmatch para voce detonar 
os seus amigos. 



tempo. Ressuscitou este velho 
sucesso do Atari para N64 e 
P.Station, e melhorou bastante o 
jogo. Os quatro personagens 
originals do game agora tern 
mats tres amigos. No N64 voce 





CROC 2 

ARGONAUT 



jacarezinho da 
empresa inglesa 
Argonaut ganha 
continuacao, mas so no 
P.Station. jogo 
mudou pouco: o J 

mesmo estilo, baseado I 
em Super Mario 64, e 
a mesma programacao, qui 
permite rodar o game a 30 

quadros por 
segundo 
em alta 
resolucao, 
tirando o 
maximo da 



do console 



* 




/ que era bom continua. 

I Croc ganhou novos 

/ movimentos. Ele agora 
[ i pode carregar e arremessai 

objetos e tern superpulo. 
jacare tambem f icou mais 
atletico: anda de raft, balao e 
asa-delta. Ha muitos minigames 
para quebrar a rotina incluindo 
uma corrida a la Mario Kart Esta 
prevista a utilizacao do controle 
Dual Shock, seguindo a evolucao. 

5em da fa prevista de ian^amento 



THE KING OF 
FIGHTERS '98 

SHK 

luta 

P.STATION 
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CAPCOM 

lufo 



I 



i 



Hlil 



i.^»lL^ 



.**<.*•/ 3 



maior campeonato de luta da 

SNK vai agitar a galera do 

P.Station. A versao 

98 de The King of 

Fighters conta com, 

pelo menos, 50 

lutadores. E quase 

certo que Omega 

Rugal sera 

controlavel, 

seguindo os 

passos da versao 

do Neo Geo CD. 

Ainda se pode 1 

escolher entre os t 

modos Extra, f 

simplificado e 



JOJO 

CAPCOM 

luta 



Baseado num 

manga, Jojo e 1 

mais um jogo 

de luta da 1 

Capcom. estilo 1 

dos graficos i£a- — 

lembra muito DarkStalkers. 

Alem dos tradicionais socos e 

chutes, os carinhas usam um 



Advanced, mais tecnico. A 
versao do console da Sony conta 
com elementos exclusivos: um 
modo de galeria com mais de 
200 imagens e os cortes de 
animacao dos lutadores... 

Ja disponivel /- - 



Vem ai o primeiro jogo de corrida 
de motos do Dreamcast. genera 
teve poucos sucessos - os mais 
fortes sao o Suzuka 8 Hours e 
Hang On, ambos com mais de 10 
anos. Mas a Imagineer quer 
mudar isso com Redline Racer, 
um jogo rapido e sem f rescuras, 
bem arcade. A sua maquina esta 
pronta para a corrida nao sendo 
necessario nenhum ajuste. As 
pistas vao do asfalto ate atgumas 
cobertas por neve. 

Disponivelno rsemestre 




_J golpe chamado Stand. 
Trata-se de uma sombra 
do seu iutador e permite 
ataques mais variados. Fight! 

Disponivel no 2°semesfre 



DINO CRISIS 

CAPCOM 



acao 



produtor da serie Resident Evil, 
Shinji Mikami, esta de projeto 
novo. E Dino Crisis, urn lance 
meio Parque dos Dinossauros, 
com muitos repteis numa ilha 
deserta. estilo de jogo e 
parecido eomo de Resident Evil, 
com a diferenca que os graficos 
sao totatmente em 3D e o horror 





e mais direto, com mutilacoes e 
muito sangue, A qualquer 
momento urn tiranossauro 
podera estourar uma parede 
bem perto de voce. Luzes 
reafistas completam o clima 
eletrizante de Dino Crisis. 
jogo foi apresentado na Tokyo 
Game Show (Japao) e tambem 
aparecera na E3, que rola em 
maio em Los Angeles. A Capcom 
esta com tudo! 

Disponivel em julho 



SEGA 



acao 
u™J ARCADE 

Hora de detonar zumbis. Mas nao 
estamos falando de Resident Evil. 
Zombie Revenge e urn jogo tipo 
Die Hard Arcade no contexto de 
The House of the Dead. Os tres 
personagens principals, Stick, 
Rikiya e linda vao ter de usar 
pistolas e os punhos para dar 
cabo dos cadaveres. jogo foi 
concebido na placa Naomi e logo 
deve estar rolando no Dreamcast. 

Ja disponivel 



GRADIUS IV 

SEGA 



I elementos 
' mecanicos e 
organ icos. Por 



Gradius ressuscitou, como 
sempre, inconfundivel. 
jogo e em 2D mas os 
graficos sao poligonais, , 
uma evolucao natural. I 
Pode-se escolher entre 6 I 
tipos de armamentos. J 
As fases sao bem m 

caracteristicas mesclando 



/ Gradius IV esta 

J so nos flippers 

japoneses, mas 

logo deve pintar 

f uma versao para 

consoles. 

M disponivel 



ZERO 3 

CAPCOM 
Iuta 

\ DREAMCAST/ 



Depois de fazer um enorme 
sucesso no P.Station, Street 
Fighter Zero 3 faz sua aparicao 
no Dreamcast e no Saturn. Para 
esse ultimo 





console 

deve ser o derradeiro titulo da 
Capcom. Para fechar com chave 
de ouro, a empresa promete 



car todos os elementos da 
versao para o P.Station, alem de 
melhorar a animacao e retirar a 
-i limitacao do 
J*A Dramatic 
\ Battle 
\ Mode, em 



'A que voce 
' podera 
1 usar 
- * qualquer 
personagem. So nao 
devera contar com o modo 
Pocket Station, ja que no Saturn 
nao ha um periferico do tipo 
PDA. No Dreamcast o servico 



sera completo, ha 
ate a a possibilidade de se jogar 
via modem. SF Zero 3 conta com 
mais de 30 personagens. 

Sem data prevsita de lanqamento 
Obs: as fotos sao da versao para P.Station 
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3RD STRIKE 

CAPCOM 
Iuta 
I I ARCADE 

Mats uma tentativa 
serie Street Fighter HI emplacar. 
Agora a Capcom colocou mais 5 
novos lutadores e traz Akuma 
como personagem selecionavel. 
Chun Li volta a cena e os outros 
4 f iguras sao Remy, com um 
visual meio roqueiro; Q, um 
carinha de capa; Makoto, tipico 




carateca; e Twelve, que mais 
parece um alien. No si sterna de 
jogo pouco foi mudado. A unica 
real diferenca e o sistema de 
julgamento. A cada Iuta o jogo 



da uma nota para o desempenho 
do jogador, algo parecido com 
Fatal Fury 3. As antmacoes 
continuam incriveis. So falta o 
jogo aparecer em algum console. 

la disponivel 







Por Marjorie Bros 

Console que se preza 
tem de ter jogos no estilo 
Tetris. Dreamcast, 
queridos, parece que esta 
comecando a chegar la. 
Depois de esbanjar 
velocidade em Sonic, a 
Marjozinha ficou bem 
contente com esta 
primeira versao do famoso 
quebra-cabecas, Tetris 4D. 
A parte mais divertida do jogo e o 
modo multipiayer, Quer dizer, se os 




DICA: fique esperto no quadro a direita, 
eie indica a proxima pega que iri descer. 
Com isso, caso esteja apertado, vociji 
sabe onde encaixa-ia 




DICA para fazero Tetris, deixe 
somente uma fileira para coiocar a 
peca Tetris e fique depositando as 
pecas no outro lado 



TETRIS 40 



BPS 
quebra-cabecas 








DICA 

se voci estiver com 

dificuldade em encaixar as pecas, aperte 

LouR para surgir uma faixa de luz na 

peca e fadlitar o seujogo 




nao fique preocupado caso 

race tenha deixado algum buraco 

no meio de seujogo. Ao completar 

as linhas, elassumirio. E voce 

podera conserta-h 

seus adversarios forem o Baby 
e o Lord, tatvez nao tenha 
tanta graca... Bern, 
podem jogar ate 
quatro pessoas. 
Quem ficar nas 
extremidades da 
tela tera uma visao 




DICA: no versus mode 
o importante 6 
concluir mais de uma 
linha de uma vez. 
ideal seria o Tetris. Com 
isso voci passa uma 
linha para o oponente. 
Ganha quem mandar 
mais linhas para o outro 



especial, que parece 
urn cinema de 180°. 
Nesta versao as 
pecasficaram 
melhores, ganhando 
detalhes e sombras que 
vao ajuda-lo na hora de 
encaixa-las. resto e o de 
sempre: o bom e 
velho modo 
Classic, com 5 telas 
para escolher. A 
cada dez linhas 
completadas, urn 
novo level. Simples 
e bom. 



n 



DICA: 

nSo pense que no level 

normal voci iri encontrar moteza, neste 

voci comeca no nivel 20. Para brincar legal, 

jogue no Easy, que comeca no nivel 10 




DICA: ao completar 10 linhas voce passa cfe 
Level. Com isso, a velocidade com que as 
pecas caem aumenta e o cenario se 
modifica 



Da GamePro 



Vigilante 8 traz, f inalmente, 
o combate de cams para o N64! 
i jogo rola em meados de 1975, 
quando gangues rivais se 
enfrentam no sudoeste 
americano disputando o 
combustivel que anda meio 
escasso. Cada membro das 
gangues tern seu proprio carro, 
arma e missao, mas todos 
trocam foguetes, morteiros, 
minas e met raihadoras. A 
jogabilidade e igual a do 
P.Station. A acao acontece em 
cemiterios de avioes, cassinos 
e encostas com neve. Voce pode 
escolher entre os malvados que 
s6 atacam e destroem ou entre 




as vezes e mais facil 
proteger uma area com urn Vigilante 
servindo como /sea para os inimigos e 
levando-os para longe 




oce destrava 



Vet Idics t 



pnmeira coisa 

a fazer e 
; completaros 
I objetivos. 

Terminando 
onagens secretos 





Mo/o e seu onibus 

escolar ano 66 aparece 

quando voce com&eta 

todas as Houston 3 e 

as missoes de Loki 



azer uma curva melhor, segure 8 e 
aperte o direcional 

i \ 

os bonzinhos 
que defendem. 
Pode-se tambem 
jogar com quatro pessoas 
em modo cooperativo, urn 
contra urn em batalhas, 
jogos de times e ate tris 
contra urn. jogo 6 cheio de 
animacoes. Voce pode jogar os 
oponentes para fora da pista, 

acionar avalanches 
e destruir predios 
para revelar 
power-ups. Donos 
de Nintendo 64, 
podem f icar 
animados! 



VtVM 
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Do GamePro 

Mario esta de volta! 
So que agora em urn jogo 
totalmente diferente, inspirado 
em uma acao multiplayer bem 
divertida. Cada jogador escolhe 
entre urn dos seis personagens: 
Mario, Luigi, Wario, Princess 
Peach, Yoshi e Donkey Kong. 
Mario Party e parecido com os 
antigos jogos de tabuleiro em que 
se tern de jogar os dados e dar 
uma volta para ganhar. Toda vez 



DICA: pegue o 

maximo possivel de 

moedas, nao somente r 

para comprar as Gold I i 

Stars, mas tambem it,, 

para contrataro Ghost M 

para roubar as moedas £ fl 

dos oponentes L'% 



que cada personagem 
consegue dar uma volta, joga urn 
dos 56 minigames. Sao joguinhos 
legais e engracados que garantem 
moedas de ouro e variam em 
disputas de quatro contra quatro, 
dois contra dois e ate urn contra 
tres. Com estas moedas de 
ouro, voce compra as Gold 
Stars. Quern tiver mais gold 
stars no final do jogo, ganha. 
Bem variado, Mario 
Party e uma f esta! < 





DICA: em 
Tightrope 

Treachery, 

de um passo para traz ocasionalmente para 
atrapalhar os canhoes inimigos 



HtllOMUiry 



NINTENDO 




DICA: 

em Treasure Divers, voce' 
pode dewubar os oponentes 
para bs tubaroes oupolvos e 
roubar seus bads 




■ ■ 



DICA: para terminar em primeiro '- 
em Ballon Burst, aperte rapida e 
ritmadamente os seus botoes para 
estourar os baloes 



■9B 
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DICA: em Bumper Balls, voce tern de 
atacar em turma o oponente, mas 
nao deixe que todos o ataquem 
juntos tambem 






o Bowser's Face Lift tern um tempo 
...e, por isso acerte o rosto o mais rapido 
possivel e depois veja os detalhes 



M^M 

;,«■" 
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Party se 
divide em seis 
tabuleiros inspirados nos 
seis personagens, 
como este chamado 
Jungle Adventure, 
de Donkey Kong 








i^** ■ l&JUHi 


■mi jtmi 
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DICA: em Paddle 

Battle, sempre 

1 alcance a pedra 

antes, Se ^jtf 

|(^ perder, I 

'IP vao-se I 

as moedas 1 

tambem 1 














Por Baby Betinho 

Bloody Roar 2 • Bringer Of 
The New Age chega ao Playstation 
trazendo de volta tudo o que o 
primeiro Bloody Roar tinha de bom 
e muito mais. sistema de combos e 
jogabilidade estao iguais. 
Personagens antigos, como Long 
Yugo, continuam com os mesmos 
golpes, Mas tern coisa nova na 
parada. Todos os personagens 
ganharam urn novo golpe especial. 







£ DICA para 
agarrar o 
oponente 
no ar com 



DICA: detone com esse combo do Long 
fazendo n + n + n + n + *+ n 



o Bakuryu, faca 4» *■* + D quando e/e 
tambe'm estiver longe do ch§o 




Outra inovacao do 
jogo e o Story 
Mode. Nele, voce 
participa de uma 
historia que rola tres anos apos o 
final do ultimo confronto. Gado e 
Sheng Long, urn done de Long, 
sequestraram a mae de Uriko para 
continuar as experiencias geneticas 
de mutacao de seres humanos em 
animais. verdadeiro Long e 
Yugo resolvem ajudar 
Uriko a salvarsua mae 






h 



DICA: para acionar 

o especial do gado, 

faca *tf«-4-*-» + o 



DICA: 

facab *-» + Xpara detonar 

com esse combo do Busuzima 



DICA: apesar da 
defesa ser automatica, certos 
combos s6 podem ser 
defendidos apertando Rt 



BLOODY ROAR 

P.STATION 

HUDSON 




Memory Cord 
Dual Shock 
2 Jogador 





DICA 

para detonar com o especial 

do Long, faca **■***«■ + 



DICA: faca 4 Si-» + X com a Jenny para 
esquivar-se e contra-atacar seu oponente 



DtCA: para acionar essa 

seqQ&ncia de Yugo, faca 4»tf*4 *■» + 0, 

enquanto lobo 



25 





« 




Par Marceh Kamikaze 

Finalmente chegou. Com cenas de 
cinema impressionantes em seus 4 CDs, Final 
Fantasy VIM esta de arrepiar. As bataihas sao 
de primeira. A maior diferenca esta nos 
personagens, bem maiores que os baixinhos 
da versao anterior. A renderizacao dos humanos ficou 
bem realista nas cenas de cinema. Se voce achava que 
tinha muito a fazer em FF VII, nao viu nada, Alem de 
avancar no game, tera de cuidar de sua carreira miiitar, 

poiso salario e a unica 
fonte de renda. Mais de 2 
milhoes decopiasda 
versao japonesa ja foram 
vendidas. Elas nao rodam 
em consoles destravados 
e/ou chaveados. Mas a 
SGP mostra algumas 
solucoes para isso. 



FACA RODAR CD JAPONES 




Para impedir que os 
amerkanos importassem o 
CD japones de Final Fantasy 
VIII, a Square co/ocou uma 
trava no jogo. Isso rola 
porque a Electronic Arts, que 
vai distribuir a versao 
americana do game, nao quer 
perder vendas quando sair o 
CD em ingles. A trava 
tambem verifka se o seu 
P.Station foi modificado para 
rodarjogos piratas. A SGP e 
contra a piratana, mas 
tambem nao quer que seus 
leitores fiquem privados de 
jogar urn grande game como 
esse. Entao listamos algumas 
maneiras para vocepoder 
rodar o game enquanto 
espera a versao americana: 

1. Contar com a sorte 
Mesmo que seu P.Station 
esteja destravado e 
cbaveado, o CD pode rodar. 
Numa chance de 20%, o CD 



pode entrar. A hipotese mais 
provavel para este fenomeno 
e que ooCD possui "boots" 
(inkializaqao do sistema} 
multiplos e aleatorios, e urn 
deles nao consiga detectar 
certas modificacoes na placa. 

2. Usar um P.Station japones 
Se voce tiver um console 
japones que nao esteja 
mexido (destravado e/ou 
chaveado) o jogo entrara 
normalmente. 

3. Usar Game Shark 
Usando o codigo 
D009D2BOFFF3 8009D2E00046 
D009D2BOFFF3 80Q9D2E21000 
voce pode liberar o game. 
Mas pode travar em algum 
pontodojogo. 

4. Jogar a versao pirata 
Os CDs piratas estao 
destravados (mas podem 
causar danos ao console). 




COLE NA PROVA 

Depots de voce virar um integrante oficial do grupo SeeD podera 
fazer provas que aumentarao seu rank SeeD, o que quer dizer 
maior salario, a unica fonte de renda em Final Fantasy VIII. Seu rank 
abaixa se fkar gastando muito tempo na cidade. Faca as provas no 
terminal de computador de sua sala de aula. 
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CONCEITOS BASICOS DO JUNCTION 

principal sistema de Final Fantasy Vlti eode Junction. As magias 
Summons, acondicionadas nas materias vermelhas de Final Fantasy 
VII, viraram Guardian Forces nesta versao. personagem deve se 
"equipar" com o Guardian Force. Esse e o Junction, juntar-se com o 
guardiao e usarsuas magias. Cada urn dos guardiaes conferem 
poderes especiais aos personagens. Assim como eles, os Guardian 
Forces ganham experiencia e level. Pode-se equipar varios deles num 
unico personagem, mas e urn ato irracionai, ja que a experiencia e 
dividida por todos. E melhor cobcar poucos deies em todos os 
personagens. As magias, alem de serem uma forma de ataque, 
podem ser equipadas nos lutadores, caso o guardiao permita. 



PERSONAGENS: COMO ELES DEVEM LUTAR 



RINOA HEARTILLY 



Rinoa e habit com magias, mas a sua forca e a 
resistencia e que devem ser aumentadas por causa 
de seu especial, do tipo fisico. 



HP 


Forcer 

fisico 


Resistencia 1 Force 
fisico | mogicn 


Resisfencio 
magica 


Velocidade 


Precisao 


Desvio 


Sorte 


B 


B 


D B 


C 


C 


D 


D 


D 



Especial: Combine. Rinoa cbama seu cachorro, Angelo, para dar uma 
ajudinba. Para o animal aprender mais golpes deve-se ler uma revista 
especial, selecionar o golpe e andarpara ganhar experiencia. 



(i 



life" & 



LEGENDA 
A- Excelente C- Regular 
B- Bom D- Fraco 



QUISTIS TREPE 



Quistis tambem tern bastante forca, mas e melhor 
aumentar o poder magico, ja que seu especial 
depende desta forca. 



HP 


Forca 

fisico 


Resistencia 

(isica 


Forca 
magica 


Resistencia 
magica 


Velocidade 


Precisoo 


Desvio 


Sorte 


B 


B 


C 


C 


C 


C 


D 


D 


D 



Especial: Learning. Permite usar as magias usadas pelos monstros. Ao 
contrario dos outros Final Fantasy, nao e necessario ver o inimigo fazer 
a magia, basis ter itens espedais. 



HP 


Forca 
fisico 


Resistencia 
fisico 


Forca 
magica 


Resistencia 
magica 


Velocidade 


Precisoo 


Desvio 


Sorte 


B 


B 


C 


D 


D 


D 


D 


D 


D 



Especial: Limit Consiste em jogar o arpao para cima, pega-lo e descer 
com tudo em cima dos inimigos. 



Urn lutador extremamente agil. Aumente a forqa 
dele para tirar melhor proveito de sua velocidade e 
de seu especial. 



HP 



Forca 
fisico 



Resistencia 

[isica 



Forca 
magica 



Resisfencio 

magica 



Desvio 



Sorte 



Especial: Limit. Kiros avanca nos inimigos desferindo espadadas multiples. 
Seu especial e usado com bastante freqiiincia devido a seu baixo HP. 



LAGURA LOIRE 





tiM 


^^V Personagem bastante equilibrado. Pode-se 
^^T aumentar a forca ou a magia, conforms a 
^^ necessidade. 




HP 


Forca 
fisicn 


Resistencia 

fisico 


Forca 
magica 


Resistencia 
magica 


Velocidade 


Precisao 


Desvio 


Sole 


B 


C 


B 


C 


B 


B 


D 


D 


D 


Espe 

inimi 


:ial: Limit. Laguna joga uma granada e manda bata em todos os 
gos. 




















'^{fc* 


1 ZELL DINCHT 

£ 




V Ele e o tipico lutador. Aumente a forca e mande 
^W porrada nos inimigos. 


HP 


Forca 
fisico 


Resistencia 

fisico 


Forca 
mdgica 


Resistencia 
magica 


Velocidade 


Precisoo 


Desvio 


Sorte 


LL 


B 


B 


D 


D 


C 


C 


D 


D 


Especial: Duel. Lembra um pouco o Limit Break de Ttfa de Final Fantasy 
VII. Entre com comandos especiais e de quantas porradas o tempo 
permitir, Aumentando o level, esse tempo tambem sobe. Lendo revistas 1 
especiais voce ganha mais golpes. 




SELPHIE TILMITT 



Uma das poucas especialistas em magias do game. 
Aumente esses atributos. 



HP 


Forca 
fisico 


Resistencia 
ftsica 


Forca 

mogica 


Resisfencia 
magica 


Velocidade 


Precisao 


Desvio 


Sorte 


D 


C 


C 


B 


B 


C 


D 


D 


D 



Especial: Slot. Ojogo escolbe aleatoriamente uma magia e o numero de 
vezes que ela sera usada. Se nao gostar, pode sortea-lo de novo 
quantas vezes quiser. Existem magias exctusivas e elas aumentam 
conforme o level de Selphie. 
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SQUALL LEONHART 



Seu panto forte e a forca fisica. Utilize Guardian Forces 
que aumentem esses atrihutos para ele ficar ainda mass 
forte. A sua arma, a Gunblade, tern sua forca aumentada 
quando sepressiona R1 no momenta do ataque. Para fadlitar, 
aperte o botlo quando ouviro barulho da arma cortando o vento. 



HP 


Forca 

fisica 


Resislencia 
fisica 


Form 
mdgka 


Risisteiicia 
magica 


Vebc'dcds 


Precisao 


Desvic 


SorJe 


B 


B 


B 


C 


C 


C 


A 


D 


D 



Especial: Multiple Slash. Ao ser acionado uma barra aparece na parte de 
baixo. Quando a onda entrarno quadrado do meio, aperte R1 (aparece 
a inscricio "trigger"). Quanto maior seu level, maior o niimero de 
ataques. Dependendo da arma, o golpe de terminacao, aleatorio, muda. 



IRVINE KINNEAS 



fPossui bom HP e forca fisica. Seu especial tambem e 
do tipo fisico, sendo conveniente aumentar a forca 
e esquecer as magias. 



HP 


Force 
fisica 


Resistencia 
fisico 


Force 
magica 


Resisfencia 
magica 


VelociJode 


Precisao 


Desvio 


Soite 


B 


B 


B 


C 


D 


D 


B 


D 


D 



Especial: Shot Irvine usa baias para atirar enquanto o tempo permitir. 
A municao e contada e dependendo dela o resultado varia. 



SEIFER ALMASY 



fPossui quase as mesmas caracteristkas de Squall. 
No comeco, peio menos, ele aparece pouco e nao e 
vantagem perder tempo para fazer level. 



HP 


Force 
fisica 


Resistencia 
fisica 


Forca 

magica 


Resistencia 
magica 


Velocidade 


Precisao 


Desvio 


r 
Sorte 


B 


B 


B 


C 


C 


C 


A 


D 


D 


Especial: Extermine Slash. Trata-se de uma combinacao de uma magia 
Fire com urn ataque especial de espada. 



UM POUCO DE ESTRATEGIA 





Em todas as cidades existem as 
Card Queens, que podem mudar as 
regras do jogo de cartas do lugar 
que detem o poder. Mas isso custa 
um bocado de dinbeiro 



Quando a sua energia fica amarela 
aumentam muito as chances de sair 
um especial. Se isso nao acontecer, 
aperte - ate aparecer a seta 





maneira mais comum de 

conseguir magias e pegando dos 

inimigos. Mas, para isso, voce 

devera se equipar com um 

Guardian Force e colocar a 

habilidade Draw 



Em Final Fantasy VIII 
io se compra armas novas, apenas 
melhora-se o que tern. Mas para 
isso o caminho e complicado. 
Primeiro voce deve ler revistas 
especializadas e depois conseguir o 
material necessario, For fim, devera 
ir a uma loja e fazer a modificacao 



MINIDETONADO 
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Voce comeca no hospital, depois de 
ser ferido por Seifer. Espere o demo 
e depois siga para a sata de aula 



professora Quistis. Volte para a 
sua carteira e acione computador. 
Veja todos os Hens e ganhara duas 
Guardian Forces. Encontre Selfie 
no corredore faie com o carinha 
no corredor do elevador. Ele Ihe 
dara umas cartas 



'nlWJ& J 




Depois de ouvir a aula, fale com a 



Saia da escola Balamb Garden e siga 
para ieste. Mas antes enfrente 
inimigos e roube bastante Ice, 
magia do gelo. Va para a caverna e 
escolha um tempo limite. Quanto 
menor, maior sera sua quaiificacao 
quando for um SeeD 
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deve tirar toda a sua energia 
enquanto ele estiver se recuperando 
(antes de atingir 100%} 



Mate os inimigos o mats rapido 
possivel. Quando aparecerem 
muitos use a Guarian Force Shiva. 
A magia do gelo e eficiente contra 
Efreet, outro Guardian Force 



Selphie aparece nesse local. Nao 
use o atalho como e/a faz, de a 
volta para ganhar mais pontos na 
avaliacao 





Nao corra nesse lugar para o cbao 
nao desabar 



Receba o certificado de Seed e 
tambem ganbe a Battle Meter de 
Cid. Siga para o seu quarto, troque 
de roupa e fale com Selphie. Depots 
da festa, Quistis pede para voce it 
de roupa trocadajo centro de 
treinamento 





Volte para a escola, va para o seu 
quarto e troque de 



seqiiencia de batalhas. Contra 
Biggs e Wedge, espere a dupta 
aparecer e ai soite dois Guardian 
Forces para mata-los juntos 




Va correndo e pare por 1 segundo 
no quarto poste. Retome ate o 
poste anterior e siga para a : 
ate a saida 



Atravesse o centro de treinamento 
e ouca o que a professora tern a 
dizer. Na volta, salve Rinoa desse 
monstro. Nada dificil; use bastante 
Guardian Forces 



Encontre Quistis no hail central e 
sigam todos para a cidade, no 
carro. Agora, num barco, siga para 
Doll e va para a praca central. Nao 
fale com pessoas fora de outras 
tropas nem fuja das batalhas. Isso 
diminui sua avatiaqao 



Ao aparecer Elviore, route a Siren, 
lima Guardian Force. Esse inimigo 
tambem tern o Double, que faz o 
personagem usar duas magias 
seguidas. Squall e Zell mandam 
porrada enquanto Selphie recupera 
energia e usa magias 




Durma no seu quarto, 
mesa e veja a:revista 





Na praqa central, veritlque este 
canto e encontre mm inimigos 
Depots espere mats soldados e 
siga-os 



Fale com 

o cachatro para tira-lo do 
caminho do robo, Se consegum 
realizar o trajeto em 5 minutos, 
ganha-se pontos na avaliaqao 



Hora de fugir rapido. Mande de6a 
8 magias do trovao para travar o 
chefao. Quando ek cambalear, fuja 



Va par: :;$ba urns mh 

Fale com Gd e ganhe out 
para a ddade 





Na escadaria ha Passe direto para que o robozao 
urn chefe. Use porradas e acabe nao o pegue. Ele pode ser 

logo com a parada detonado, mas e muito dificil. Voce 



Volte para Balamb Garden e 
encontre Seifer nesse lugar, a 
direita do halt principal, Troque de 
roupa e siga para o segundo andar, 
perto da sala de aula. Espere ate 
ser chamado 



Dentro do (rem, o grupo e atacado 
por urn misterioso sono. Ai comeca 
a historla de Laguna, o outro 
personagem principal do 
game 
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Por Bill Games 

Depois de muita 
ensebacao, Sim City 3000 virou 
reaiidade. Com recursos graficos 
3D e texturas em 16 bits, o game 
inovou no design, que ficou 
mais moderno e eficiente. 
Agora as notfcias aparecem a 
toda hora, sem voce precisar 
abrir o jornal. A visao geral do 
game melhorou. E possivet ver 
a populacao e o transito bem 
de perto. Seu secretariado 





DO: nao importa o numero de bomb as 
d'agua, sem uma caixa o sistema ficara 
comprometido 



P DICA:nas 
u zonas de 
aterro, 
deixe 
sempre 
perto uma 



usina de recidagem e de incineraqao 





DICA: ao aceitar urn acordo, consulte sempre 
o seu assessor para ver se vale a pena 



ENDERE^O; 
www.ea.corn 




DICA: aeroportos ocupam grandes 
areas e sao focos de muita 
poluic,ao. Mantenha-os 
relativamente afastados das zonas 
comerciais e residences 

esta mais eficiente e vai ajuda-io 
a cuidar dos problemas da 
cidade. Quern ainda estava 
jogando Sim City 2000, nao 
deve apaga-lo: os saves podem ser 
transportados para esta versao. 
Ah, nao acredite no jogo se voce 
for a parte de dicas e disserem que 
nao ha codigos nesta versao: de um 
pulinho na secjio de dicas da SGP 
e comprove que eles existem! 
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CONFIGURACJAO 
MINIMA 

Windows 95198, Pentium 166 MMX, 

32 MB RAM, CD-ROM 16x, Placa de 

video de 2MB, com driver certificado 

para DirectX 6.0, 258 MB Hvre no 

HD e Pica de Som 16 Bits 




sempre que firmar um acordo, senao uma 
muita contratual vira rapidamente 



DtCA: ao fazer a ligaqao no metro nao 
esquec.a de ligar o maior numero possivet 
de estates 




DICA: 

utilize suas 

recompensas 

para fazer crescer determinadas zonas, cada 

recompensa inftuencia um tipo de zona 



DICA: 
para 
verificar 
falhas na 
distribuicao de serviqos, utilize 

os mapas que mostram o alcance e cubra 

as areas defkientes 
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IN BLACK 

GREMLIN INTERACTIVE 
Jogador 



Card 
5 ATION 



-**»#**»***■* 



Baseado no filme Homens de 
Preto, Men in Black traz Will 
Smith e Tommy Lee Jones no 
pa pel de dois agentes secretos 
americanos. objetivo e controlar os 
aliens que vivem nos Estados Unidos. 
Para isso, vale socar, chutar e atirar. As 
armas sao potentes, quern viu o filme 
sabe. unico problema do jogo sao os 
graficos, muito escuros. 




INTERNAL 
SECTION 

SQUARE 

Tiro - 1 Jogador 
Memory Card 

P.STATION 

A Square e especialista 
em inovacao. Em 
Internal Section voce 
pilota uma nave dentro 
de uma especie de tubo. 
Enquanto tenta desviar 
dos obstaculos, voce deve 
destruir todos os inimigos 




Detonando um 
grande numero de 
naves adversarias, 
voce ganha acesso a 
uma fase bonus. 
Aproveite a canja e 
descarregue as 
armas- muitas 
e variadas - 
para 

conseguir mais 
pontes. Os 
cenariossao 
um pouco 
cansativos. 



& BLADE 

r&E SOFT 

RPG - 1/2 Jogador ■ Memory Card 

P.STATION 

novo RPG da T&E Soft da um show 
de animacao e graficos. As imagens 
sao muito bem definidas e voce pode 
ate dar zoom nos personagens com quern 
quer conversar. jogo, contudo, e 
tradicional. Ou seja: converse com todos 
que passarem na sua frente e aproveite 
astemporadas na cidade para comprar 
muitos itens, armas e magias e, assim, 
enfrentar as batalhas equipado. 
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MOTOR MASH 

OCEAN 

Corrida ■ 1/4 Jogadores 
Memory Card 

P.STATION 




Diversao e tudo em Motor Mash, 

jogo segue a linha dos muitos games 
que tentam trazer para o videogame 
a dispute que rola no desenho 
Corrida Maluca, aquele do Mutley. 
lance e chegar na frente do 
adversario em todas as bandeiradas. 
Se voce nao conseguir, tera de voltar 
para a ultima bandeirada que 
recebeu em primeiro lugar. Nada de 
jogo limpo, aqui vale tudo. Suas 
armas dependem do personagem 
que escolher para jogar. Usando 
qualquer uma, o negocio e veneer. 




THE DIVIDE: 
ENEMIES WITHIN 

VIACOM 

Acao ■ I Jogador 
Memory Card 

P.STATION 

Prepare seu abridor 
de lata: em The 
Divide: Enemies 

Within, voce tera de comandar urn 
robo e destruir outros. jogo, 
entretanto, nao exige o uso de 
utensilios domesticos, como o 
abridor de lata da sua mae. As 
armas disponiveis sao fortes o 



sufieiente para detonar todos os 
inimigos. Basta saber qual arma usar. 
Os graficos sao tao poderosos 

quanto as armas. Os 

personagens sao definidos e a 

movimentacao e 10. 



JULY 

FORTY FIVE 

Acao/RPG 
1 Jogador 

DREAMCAST 



So encare July 
se gostar 
muito, muito 
mesmo, de 
ler. Do 
contrario, 
voce vai 
dormir logo 
no primeiro 



capitulo. A historia e bem confusa. 
Existem dois personagens: Joshua, 
urn cara de 29 anos com problemas 
de pete, e Makoto, uma gata de 19 
anos, Os dois estao envolvidos numa 
trama esquisitissima que rola em 
torno de uma empresa chamada 
NAX. 




SENGOKU TURB 

NEC 

Acao/RPG ■ 1 Jogador 

DREAMCAST 




Urn RPG bem esquisito invade o 
drive do Dreamcast. Sengoku Turb 
tern graficos bem estranhos e os 
personagens parecem Playmobil. 
jogo e composto por duas partes. A 
primeira e a parte RPG, com 
historias e procura por itens, alem 
de conseguir informa^ao. Na 
segunda parte se escolhe urn 
territorio e deve-se expulsar todos 
os inimigos. Aqui entra a acao, que 
nao ajuda nada na diversao. A 
movimentacao e dura e bastante 
re petit iva. Sem falar no som, que e 
uma monotonia so. Nao lembra em 
nada urn jogo para Dreamcast. 



SEVENTH CROSS 

NEC 

Acao/RPG - J Jogador 

DREAMCAST 

Urn dosjogos mais originais do 
Dreamcast. Seventh Cross lembra 
urn pouco Evolution, urn jogo do 
Super Nintendo em que o 
personagem evolui como especie. 
Em Seventh Cross voce comeca 
como uma ameba. A medida que 
come outros seres voce evolui: vira 
peixe, depois urn peixe mais 
complexo e assim por diante. Com o 
tempo podera respirar fora da agua 
e andar na terra. Pode-se ate mexer 
no codigo genetico. Em Evolution 
havia objetivos a serem cumpridos. 
Em Seventh Cross, o negocio e 
maiscurtirser Deus. 





NINTENDO 64 




DlCA:as 

derrapadas 

nao fazem seu 

carroperder 

velocidade, so as 

colisoes. Evite 

tocar em barreiras 

e obsUculos 




■ Loucuras em alta 
velocidade da California 
agora estao no Nintendo 64 

California Speed e mais urn jogo 
de corrida no estilo arcade que 
vai agitar o N64. Voce pilota em 14 r 
pistas que passam pelo centro de 
Los Angeles, por dentro de uma 
nave alienigena e, ainda, em uma 
montanha russa. visual e bem fiel 
ao arcade, a nao ser pelas coiisoes 
que perderam em realismo. A trilha 
techno injeta adrenalina a acao e 



DiCA: 
antedpeas 
curvasna 
piste da 
montanha 
russa em 
Santa Cruz para manter a velocidade atta 



mantem voce de olho ligado. Os 
efeitos sonoros tambem estao 
demais. Os pneus cantando com o 
Rumble Pak sao animal. Dos mesmos 
criadores de San Francisco Rush, 

DICA: o cam 

de gone nao 6 
tao fraco 

quanta parece. 
Use sua forts 
para humilhar 
osoponentes 





DICA 

tenteficar 
nomeio 
das pistas 
largas 
para 
fazeras 
curvas com mais facilidade 





DICA: voce 
vai manter 

melhora 
velocidade 
na parte 
TS,*^' inferior do 



shopping. Fique de olho nas ilhas no centro! 

California Speed rouba a 
jogabiiidade do vizinho. Urn dos 
poucos defeitos e que todos os 
carros, apesar de diferentes, tern o 
mesmo controle. Alem das pistas ao 
contrario e alguns atalhos o melhor 
do game sao as corridas de dois 
jogadores com divisao detela. As 
acrobacias sao um show a parte. Os 
fas de California Speed do arcade 
vao ficar satisfeitos com esta 
conversao para o W64, mas o fas de 
jogos de corrida vao achar que falta 
alguma coisa. 



bifurcacao, 4 sempre o caminho mais ripido 
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I Existe a/go 
bem 
sinistro 
esperando 
porvod 
no Mojave 
Desert 
@ I Fique 
espertol 



CALIFORNIA 

NINTENDO 64 

MIDWAY 
corrida 



speed 




14 pistas 
2 Jogadores 



Ai, Galera! 

Chegou a hora de voce contarpra gente o que voce acha da 
SUPERGAMEPOWER. Responda as perguntas deste 
questiondrio e bote na caixa de correio mats proxima. Nem e 
preciso selar, pois o selo sera pago pela 
SUPERGAMEPOWER. 

E com sua ajuda que a sua SUPERGAMEPOWER sempre 
sera a melhor revista de videogame do Brasil! 



Valeu galera. 



O Chefe 



. Qual o console que wg tem ou planeja comprar nos prtiximas 
I2meses 





Tenho 


Plariejo comprar em 12 meses 


i. Mega Drive 


D 


□ 


2. SNES 


□ 


□ 


3. Play stai ion 


□ 


D 


4. SegaSaturno 


□ 


□ 


5. Nintendo 64 


□ 


D 


6, Game Boy 


□ 


D 


7. Neo Geo 


D 


D 


8. Master System 


□ 


□ 


9. Dreamcast 


Z 


D 



2, Alemde comprar a 5UPERGAMEP0WER, quanlasvezes porano yqdb 
costuma comprar as oulras rewistas de videogame do Brasil listerias abaixo? 

Compro Compro Compro 

todos os quase lodos apenas da vez Nunca compro 

mesas os meseS em quando 
Gamers □ Q : I D 
Acao Games D D D D 
Outras. Qual? 

3. Pi umgi nota ds D a 10 para cada urn dns ilens abaixo avaliando as revislas: 



Aclo 
Games 



Gamers 



1. desenhoda capa da revista 

2. nOmerade-pagiriais 

3. quantidadededicas 

4. novidadesdo muntfo do videogame 

5. prec,o da revista 

6. brindes que wra junto com a revista 

7. detonado foassoa pessodasjogpsdificas) I 



I I 

r i 

i i 
i i 


i i 

i — i 

i i 
i i 


i i 

[ — i 
i i 


i i 
i i 
i i 



Nintendo 

World 

IZZ1 



Super- 
gamspowBr 









4. So voce piHfessB escolher apenas 3 edicoes espeeiais que voce gosiarla 
que a 5UPERGAMEPOWER puhllcasse, quals voc§ eseoltteria? 

D 1- urna edicao especial sobre jcgcs de computador 

□ 2. uma edicao especial score os meltiores sites da internet 
G 3- uma edicjo especial de quadrinnos com a turma do Crete 

□ 4. uma edicao especial so sot-re jogos de Nintendo 54 

□ 5. uma cdicjo especial so sot-re jc-gos de Playstation 

n 5. uma edicao especial so com detonados {passo a passo de jogos dificefs) 
[ ; 7. uma erti$o especial 50 sobre jogos de luta 

□ 8. uma edi£ao especial so sobre jogos de esporte 
\Z 9- Lrma edicao especial de pr$-estreia de games 

5. Se voce fosse dnno da uma revisla de videogame voce preleriria uma 
revista que tale sobre varies consoles ou apenas sobre o console que 
voce costuma jogar? 

□ 1 . Prefiro uma revisia que (ale sobre todos os consoles 

□ ?. Prefiro uma revista que (ale apenas sobre o men console 

6. Voce gostaria de uma coluna que talasse exclusivamente sobre Internet 
na revista? 

□ I.Sim Q2.N3C 

7. Qual a frequencia que voce usa a internet? 

Nome do seii prove dor: 

D^Todososdias 

□ 2. Algumas vezes por semana 
Q 3, Algumas veies por mes 

D 4. MaO tEnho acesso a internet 

n S. Mao tenho acesso a internet, mas pretendotemos prfjximos seis meses 



Neslas proximas pengunias gostariamos de saber tudo o que voce curte fora 
videogame. Conte para gente nao so qual a sua marca prelerida, mas 
tambem quantas vezes voce compra ou usa cada item abaixo. 

3. Gebiitas 





Frequencia deconsu mo 






DMA- 
MENTE 


MAISOE 
UfAAYlZ 

fur 
sehhu 


uma yet. 

POR 
SEMASA 


formes 


1VEZ 
POR 
MEG 


HAD 


DUAL A MARCA 

QUE VOCE MA6 

COSTA? 


Refrifjeraotes 
















Socos 
















tebidas isotonkas 
(Gatoradc. 
Marathon etc.) 
















Etebidas ErerqiEirJcas 
(ex; Rash Power) 

















9. Docesesobremesas 





Frequenciadeconsumo 






3IARLA- 

vm 


MAISDE 
UMAVEZ 

POR 
SEMAM 


MVU 
POfi 

SEMANA 


2 VEZES 
POR HIS 


1 ','EZ 
PDR 

m 


NAD 
CDNSUMQ 


QUALAMAi^A 

cue voce MAIS 
man 


Chocolates 
















Sorvetes 
















ea!as(MSM. 
Ekitles etc) 
















GomasdeMascai 

















10. Seucafedamanhi 







Frequgnciadeuso 






DlAflfA- 
MENTE 


MAISOE 

inuvs 

POR 
SEMANA 


UMAYEZ 

POR 
SEMANA 


2VEZE5 


1KB 
POfi 
MES 




qual a marca 

due voce mass 

go™? 


Repeijao 
















Pastas 
















Sucrilhos 
















Sucos 
















Achocolatados 
















loourte 

















11Moda 







Frequencia de uso 






OtAJlLA- 
MENTE 


HMSDE 

UMAVEJ 

FOR 
SEMANA 


UMAVR 

POR 
SEMANA 


2VEZES 

PWKIES 


1TK 

m 


NlO 

\::\.:r 


OUALAMAEICA 

OUEVOtEMAU 

GOSTA? 


Tenis 
















Jeans 
















Camiseta 
















Agasalhos 

















12. Produtosdehii 


iene 


















Frequencia de uso 






DIAflLA- 
U8ITE 


MAISOE 

UMAVEZ 

POR 

KUMM 


Ul'A'.'Li 

POR 
SEMANA 


2 VEZES 
POfiMES 


1VEZ 
POM 
MES 


[■D'.j.',:o 


OUALAMAHCA 

DUE VOCE MAI J 

GOSTA? 


Shampoo 
















Desodorante 
















Creme Dental 
















Crerme Antiacne 
















Colonia 

















13. Baladas 





Frequencia 






: mi.- 

MENTE 


MAISDE 
UMAVEZ 

POfl 
SEMANA 


UMAVEZ 

pan 


2VEES 

fumes 


1VEZ 
PQR 

m 


m 

FREQUENTC 


LOCAL 
DE 


Lanchonete 
















Shopping 
















Parques de 
















DiversHes 
















Cinema 
















Fliperamas 
















Dancetaria 

















14. Lccafao da Filme s a Games 







Frequencia 






WARIA- 

HENTE 


MM3DE 

UV '.11 

m 
sauM 


UMAVEZ 

pon 
SEmam 


2YIZE3 
POSHES 


IYEZ 
POR 
WES 


HAD 

gomsumo 


LOCAL 
DE 


Filmes 8 videos 
















Games 

















15. Esportes 







Fneqijencia 






WENTE 


UttSDE 
1MVEZ 

PM 
;:.' .■';■■ 


UMAVEZ 

por 

SEMANA 


2VEZES 
POflMES 


1VG 
PC« 
MES 


NAO 

twain 


LOCAL 
OE 

FflJFERENCIA 


Skale 
















Nataglo 
















I ulas Marciais 
















Futebol 
















Basquete 
















Outros? 
Dual 



















16. Cursor de Esturto 







Freqiiencia 






OlARIA- 
MENTE 


mmsde 

UMAVEZ 

TOR 
SSUWH 


UMAVEZ 

PAR 
SEMASA 


2VEZES 


ive 

POfl 


NflO 


LOCAL 

oe 

Pflff£Rt«lA 


1. ingles 
















2, Espanhol 
















3. InlormStica 

















17. Assinale com um 


Kaprt 


)ximaw« que yow pretends 


comprar: 






□uando pretend 


comprar 






DIAM- 


UAISDE 
.■■■':. 

POR 

am 


i'M'.'EZ 

FOR 

SEMANA 


2VEZE5 
PORWES. 


1VEZ 
POH 
HE5 


NAO 
COHSUH 


MAFICA 

DE 

PflEFERlJfClA 


Video Cassete 
















Televisao 
















CD PLAYER 
















Tenis 
















Computador 
















Bicicleta 
















Pager / Beep 
















Celufar 

















18. Quanlos anps voce lem? 



IS. Qualosejseno? 
n Maseulino 
Q Feminino 

ZQ, Vocleestudante? 
ni-slm Q2.riaQ 

21. Se sim, qual o seu ciirso? 
D1-1" Grau 

Q2.2 4 Grau 

□ 3. Faculdade 

□ 4. Tetruco 

22. Qual a sua mesada (ou quaolo voce" ganha por mes?) 
Q1.ateRS20 

D 2- de R$ 21 a fiS 50 

□ 3.deR$51a RS10C 

□ 4. deR$101aRS200 
D 5, mais de RS 200 

23. Quantas Garros lem na sua case? 
ninenhum 

D 2. 1 carro 
D 3. 2 carras. 
Q 4. 3 tarma 

□ 5. mais de 3 carros 

24. Dos ilensabalxo. qual destesvoce lem nasua casa? 
Indique a quanlidade 



TV 

videocassete 

empregada mensalista 

bartheirc- 

aspirador de p& 

possui sq geladeira 

possui geladeira duplex ou freezer 

maquirca de lavar roups. 

maquina de lavar lou^a 

lorno de micraondas 

automtivel 

radio 

compulador 



25. Espaqo para voce lalaro que vote suiserpara gente 



QJAI 


7IDAC 


iE 


Na:)te:ihn 


i 


t 


3 


4ou + 


□ 


□ 


a 


a 


□ 


□ 


□ 


□ 


□ 


□ 


□ 


D 


D 


D 


D 


D 


D 


D 


□ 


□ 


D 


D 


□ 


a 


D 


□ 


□ 


□ 


a 


□ 


□ 


a 





D 


□ 


D 


D 


a 


a 


□ 


D 


a 


D 


□ 


□ 


U 


a 


D 


a 


□ 


□ 


a 


a 


□ 


□ 


□ 


a 


a 


□ 


□ 


a 


a 


□ 


D 


D 



GAMffOWEff 

Voce estaria disposto a conversar mais a respeito de Supergamepower? □ Sim □ Nao 
Remetente 



Nome 
End. 

Bairro 

Telefone 

CEP 































































































































































































































E-mail 






























































Cidade 






























UF 







DOBREAQUI 



dS oin^d obs '666-SOnO 



#7——^ 






dOd OOVd Vd3S 013S o 



UV13S OIHVSS303N 3 OVN 

visodsaa-vidvo 



ds/Ha 
visnnvd ar ov dn 

S8/9Zl70-dS/iad 



mowiim 




P.STATION 



■ Capcom entra com tudo 
no snowboarding e leva voc§ 
as pistas em varies pafses 

Se voce tern um P.Station e curte 
urn snowboarding, entao voce e 
um cara feliz. Alem da serie 
Cool boarders, um grande sucesso 
no genero, agora voce tambem 
pode mostrar sua habilidade neste 
Tricky Sliders, assinado pela 
Capcom de Street Fighter e 
Resident Evil. Nao, voce nao vai 
sair dando porradas nem tiros pela 
neve. grande lance de Tricky 
Sliders e a variedade de 
cenarios. Ja que o dolar esta 



*Jaur 












p: rj.ii. 
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^■z&P.. 
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DICA: na pista dos EUA, durante a parte do 
gelo utilize as rampas com madeiras como 
na foto para executor as manobras e 
ganhar pantos 

caro, aproveite para deslizar peias 
montanhas de Italia, Argentina, 
Japao e Russia no seu 
videogame, No modo 



DICA: uma manobra radical para fazer 
em qualquer rampa 4 o Black Flip. 
Aperte o botao ° e depois o o para dar 
um giro no ar 




DICA; nos pontos 
com curves na 
pista de aita 
velocidade, utilize 
os hotoes LI ou 
R1 para virar e 
diminuira 
velocidade da 
prancha 



TRICKY SLIDERS 





nos morrinhos de baixa aitura e a giratoria. 
Para fazi-la, aperte o n e depois pressione 
juntos X+O+m 

Scenario, voce passa de pais em pais 
se completar todos os tricks de um 
cenario. Ha, tambem, os modos 
Versus e Free Play. Se tern menos 
manobras radicals que 
Cooiboarders, Tricky Sliders 
sobra nos graficos. 




P.STATION 
CAPCOM 
snowboarding 



D£R$ \ 



DICA: 

na pista do Japao, logo de 
cara pule no corrimao para descer a 
ponte. No final dele, pule e execute 
alguma manobra 



t ji\j"z.'jv:-. 





■:■ .. ■ i . -■ 



DICA: no modo 
Scenario, durante 
a pista voce 
encontrari uma 
serie de tricks 
em que deveri 
executar 
qualquer 
manobra. 
Neste da foto, 

procure chegar ao ponto 
mais alto no morro para fazer a manobra 



DICA: na fase da Nova 

Zeiindia, di um pequeno puh 

para subir em cima do earn e 

logo em seguida pule de novo 

para executar a manobra 



DICA: no primeiro Half-Pipe, o 
v • ~ ^ segredo para passar & fazer 



manobras em todos os tricks e 
conseguir 1000 pontos 
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■ Hora de o Romario 
entrar na onda dos games: 
volei de praia no joystick! 

Waku Waku Volley e uma 
especie de pocket volei. Os 
jogadores sao pequenos, mas 
capazes de jogadas poderosas. Sao 
tres modos de jogo. No Beach Mode, 
voce joga uma partida de volei de 
praia. Voce escolhe os 
personagens, monta sua 
dupla e escolhe uma das 




DICA: 
nomodo 
Training, 

para 
conseguiros 10 pontes em cada tentativa 

voci precisa acertar em cheio a estreia 





l T t ' r 






f 


DICA: 
para sacar 
com potGncia, 
di urn leve 








r»;!I*X>jJ 'i 








toque no 



botao para levantar a bola e, quando a seta 
embaixo dojogador ficar vermelha, 4 a hora 
certa para apertar o botSo outra vez 



DICA: no vdlei de 
praia, o segredo 4 o 
bloqueio. Depots de 
mandar a bola para o 
campo do adversario, 
posicione sen outro 
jogador na rede para 
tentar urn bloqueio 




DICA: nas 
cortadas dos 
adverskios, 
useoCem- 
direcionar 
para o tugar„, 
onde a bola for cair para dar urn peixinho 



duas quadras. modo World 
Tour e urn campeonato 
mundial de volei. Voce 
deve escolher uma das oito 
selecpes dispom'vets para 
entrar no jogo. Antes de 
dar o primeiro saque, vale a 
pena passar pelo modo Training. La 
voce podera treinar os fundamentos 
e devera acertar em cheio a estreia 
do outro lado da quadra. 



jj 



<? ^ 



hummed 



i 



DICA: 

para 
acertar 
uma 
supercortadgt 

aperte o botao - quando a seta ao lado 

dojogador estiver vermelha 




DICA: para dar urn saque Viagem (aqueie do 
Hande), mova o direcional para o lado to 
jogador iri para o fundoda quadra, Aperte 
o botao para soitar a boia e de novo no alto 
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DICA: fique muito esperto no intervalo 
entre os sets, pois tern alguns jogadores que 
ficam sem forca, coracSo vermelhoindica 
que e/e est4 muito mal 



DICA quando a bola for para o levantador 
e voce* perceber que o meio do adversario 
esta desprotegido, mande de segunda com 
o botao X 





■ Corredor americano de 
rali assina game que exige 
pericia para chegar ao podio 

Colin McRae, corredor de rali 
famoso nos Estados Unidos, 
ganha as pistas virtuais do P.Station. 
Oestiloe igual ode Sega 
Rally, mas os graficos nao sao 
tao bons. Em compensac.ao, a 
jogabilidade e arrasadora. 
melhor do jogo e a opcao 
Rally School. Nela, voce tera 
de passar por testes com tres 
nfveis de dificuldade. Alem do 
Rally School, ha dois outros modos: 
Time Trial e Rally. No Time Trial vale 
escolher qualquer uma das pistas e 
vai para o podio quern fizer o 



percurso determinado 
no menor tempo. No 
Rally, rola a competicao por etapas 
Ganha quern tiver mais pontos no 
final do campeonato. Para veneer 
em qualquer urn dos modos e 
necessario juntar precisao nas 
curvas e muita velocidade. 



DICA: antes de participar do Rally, v& para o Rally School, oncfe voci 
tera de passar por uma sirie de testes. Dependendct;de sua nota 
voci aranfa urn nivel de dificuldade 



- : DICA: a visao de 
dentro do carro i 
a melhor para se 
ter a nof So 
exata da 
tangincia das 
curvas 



DICA: no gelo, 
ewte sair fora 
da pista, pois 
voci perde o 

controle do 
carro e 

velocidade 




DICA: preste atencao as placas para saber se 
precisa mar. A verde indica que a curva i 
moleza, ayermelha indica que a curva i 
muito fecKada 





DICA ao entrar nas curvas em alta velocidade, 
solte o bo tao do acele&dor e s6 volte a 
acelerarjquando o cajro estiver alinhado. 
Assim, voci evita que o carro sala de lado 



DICA apds compietar uma 
prova do Rally surge essa 
imagem na tela. Nela voci 

podera consertar aspartes 

mais atingidas. 

De preferenda i 

motor e as 

malthas 



COLIN MCKAf 



DICA: quando voce 

passar 00 aivo 

verme!ho,surg§na 

tela a sua posica'o e 
sua distincia em 
relatao aos outros 
colocados. Com isso 
voci sabera se voci deve pisar 
ou tirar o pi do acelerador 



P.STATION 

CODEMASTERS 
corrida 





Memory Cord 
1/2 Jogadares 
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■ Uns tenistas bem loucos 
vio f azer a sua cabe<:a em 
quadras de varios tipos 

segunda versao de Smash 
Court para P.Station traz 
poucas inovacoes. Poucas, mas boas. 
A primeira delas e o modo Training. 
Voce mesmo pode determinar o atvo 
onde quer acertar a bola e treinar o 
tempo que quiser. Isso vale para 
saques e recepcao. melhor da 
versao, contudo, e a variedade de 



DICA: no modo 

training, voce 

podera escolher o 

lugar onde estara o 

aivo. Caso tenha 

difkuidade em 

acertar algum lugar, 

esta 6 a opcao 



DICA: para nSo errar 

muitos saques, apos 

soltar a bola espere- 

a chegar ao meio de 

sua altura para 

apertar o hotao 

outravez 



DICA: quando o 

adversirio subir a rede, 

uma boa opcao 6" o lob 

com o boko A . Was 

voci com o r /sco de 

levar urn smash, se ele 

conseguir alcancar 



DICA troque 

boias com o 

computador 

usandoo 

botso c do 

fundo da 

quadra ate" 

que ele erre 




DICA: nas bolas 
mats dffkeis, use 
o direcional para 
o lado desejado + o 
botao para se jogar 
no chao e conseguir 
alcancar a bolinha 




quadras. Smash Court 2 tern 
ate quadras de rua, uma das 
mais divertidas. Voce ainda 
podera jogar em diversos 
paises, entre eles Australia e 
Franca, Fora o modo Training 
ha maisdois modos-os 
tradicionais Championship e 
Exhibition - e as 
modalidades de simples e 
de duplas. Falta so 
escolher o tenista: 
nenhum deles e 
conhecido ou esta entre 
os 10 do ranking. 



DICA: o segredo 

do ponto £ o 

saqm, force-o 

bastante para 

dificultara 

recepcSo. At' fica 

facil finalizar 

ajogada 
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DICA: quando o computador 
rebater bolas sem forca, 
responds com o botao Xpara 
dar uma bola rapida. Caso ete 
rebata forte, nao 
responda com o 
X, pois a bola ira 
para fora 



DICA: nas 
duplas, se 
estiverjogando 
com 

computador, 
deixe-o for na 
rede e tome 
conta do fundo 




P.STATION 



■ Cordasjoelhadas, giros f 
ganchos. I a pura porrada 
rolando solta 

Apesar do antecessor K-1 Arena 
Fighters nao ter sido o sucesso 
que se esperava, K-1 Revenge vai 

tentar mais uma vez conquistar os fas 
de jogos de lutas marciais. As 
habiltdades de kickboxing estao de 
volta. Voce escolhe entre 15 lutadores 
com golpes bem tipicos do esporte 
como ganchos, giros, joelhadas 
mortals etc. Estao presentes tarn bem 
combos e golpes especiais, mas nada 
muito glamouroso, pois o jogo segue 
uma linha 
mais realista, 
reproduzindo 
bem como sao 
as pegadas do 
esporte. 





PICA: mantenha a 
luta no centra, 
pois se der passes 

laterals perto 
das cordas, pode 

ficarpreso 



DICA fique de 
olho no seu 
oponente quando 
ele agacha. Se 
ace/tar um 
uppercutpode 
sedarbem 



DICA: recuar 

durante as lutas e 

um bom recurso 

para recarregar 

sua carga de 

Stamina 



DICA: quando a 
barra de energia 
de seu oponente estiver 
piscando vermelho, um 
combo bem encaixado 
pode finaiizar a luta. Di 
um passo para o lado, 
concentr&te, deixe o 
oponente sottar um 
soco de desespero e va" para cima 




■ Corridas cheias de 
adrenal ina, no estilo 
que voce preferir 

Rush Down e adrenalina pura 
quando o assunto e descer 
ladeiras! Voce pode escolher o seu 
jeito de ser (ouco, seja no snowboard, 
mountain bike ou caiaque. A 
velocidade do jogo e o destaque. A 
movimentacao saiu caprichada. Em 
todas as modalidades e anima! dar 
saltos, varar obstaculos e ate tirar 



AC 



DICA: 
senio 

conseguir 
desviar 
deum 
obstaculo a tempo, aperte l 




'•**4&fc 



■^ 




f/US 





DICA: para 
fazer uma 
curva mais 
fechada, 
sotteo 

aceierador. Voci nSo vai perder tanta 
velocidade como se apertasse U ouR1 

uma manobrinha aqui e ali. Voce 
compete contra o relogio, contra o 
computador ou contra um amigo 
(com tela dividida), Detalhe: pref ira 
o direcional convencional. 



DICA no modo Championship, 
nao delxe seu oponente 
ultraphssi-lo. Acerte-o oqtianto 
pudere tents dermba-io 

DICA: se voci for bater 

durante um salto, aperte 11 

ou Ri assim que aterrissar. 

Voci pode desviar sem 

perder muita velocidade 
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aria Party (Nintendo 64), Bloody Roar 2 
(P.Station), Sonic Adventure (Dreamcast), 
Sim City 3000 (PC) sao algumas das novidades 
que ja ganham dicas nesta edi^ao. Mas nao 
e so: temos urn montao de dicas e codigos para 
outros 20 jogos de P.Station, Nintendo 64, Dreamcast e Saturn 




TRICKY SLIDERS 

Pistas secretas 

Termine o Scenario Mode 

em qualquer final. Va 

para o Free Mode e 

coloque o cursor em One 

Make. Aperte L1 + E para 

acionar a pista da 

Antartida, que e secreta. 

A outra pista secreta e a do campo de golfe. Para 

aciona-la, va para Snowboard Park, coloque o cursor na 

pista New Zeland e aperte L1 + 

Jogue com personagens de Resident Evil 2 

Na tela titulo, pressione 
A A x X o a o. Entre 
no Free Mode e, na tela 
de selecao de 
personagens, pressione 
L2 ou R2 para escolher 
entre Leon, Claire e o 
zumbi. 



gtCSsan 
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BLOODY ROAR 2 

Opcoes no Custom Mode 

Termine o jogo no Story Mode para poder acionar o 
Model Type no Custom Menu, Nesse menu pode-se 
crescer as maos e cabecas dos personagens. 
Terminando sem usar continues, ganha-se a opcao de 
mudar a velocidade de recuperacao de energia. Se 
terminar com todos os lutadores, ganha-se a 
possibilidade de mudar a velocidade de carregamento 
da barra Beast. 

Terceira cor dos personagens 

Termine o jogo no Arcade Mode e o personagem que 
usou para terminar ganhara urn a terceira roupa. Acione- 
o com Start na tela de selecao de lutadores. 

Jogue com Gado e Sheng Long 

Derrote Gado e Sheng Long no Arcade Mode para ter o 
direito de usa-los. Eles podem ser usados em todos os 
modos de jogo. 



r/j^v^/'T. 



EHRGEIZ 

Livre-se da fome e recupere energia na 
man ha 

No modo Quest, va para o hotel e troque de 
personagem. Depois troque de novo. Assim o carinha 
recupera energia e se livra da fome sem usar item. 

4Q 



THE LEGEND OF 

ZELDA: OCARINA 

OF TIME 

Localizacao 
das Big Poes 

Veja na foto ao lado 
onde estao os 
fantasmas. 





V1RTUA FIGHTER 3TB 

Nivel de dificuldade 
automatico 

Na tela titulo, coloque o 
cursor em Training Mode e 
aperte X + A. Assim o nivel 
de dificuldade do 
computador sera automatico 
(aparece a inscricao Auto), 
computador ajustara o 
nivel de dificuldade 
i conforme seu desempenho. 

Mudar o fundo 

No modo Training, na hora de escolher o cenario, faca-o 
com Start pressionado. Assim o cenario se modifica. 



nunnn 

ERETZVAJU 

Jogue com o chef e 

Termine o jogo com pelo menos tres lutadores para 
liberar lhadurca, a chefona. Alem de poder usar o ultimo 
chefe, no modo VS ainda aparecem mais cenarios 
quando se'atjva essa dica. 

Roupa secreta e Extra Options 

Termine o jogo e o personagem que usou para isso 
ganhara uma nova roupa, Alem disso, duas novas opcoes 
aparecem no Option: dicionario e Gallery. primeiro 
traz uma explicacao dos termos do jogo (em japones) e o 
segundo permite ver ilustracpes do game. 



WMMH Emm 

CAPCOM GENERATION 5 / STREET 
FIGHTER COLLECTION 2 

Super Versus 

Termine todos os tres titulos para acionar o modo 
Super Versus, em que jogadores de versoes diferentes 
podem batalhar entre si. Quer dizer voce pode 
confrontar o Ryu do Turbo com o Guile do Street II, 
porexemplo. 

Musicas remixadas 

Termine algum dos titulos uma vez para poder ouvir 
musicas remixadas do game que voce terminou. 

Computador superdificil 

Termine algum dos titulos sem usar continues para 
liberar a opcao CPU Battle. Nele o computador faz jogo 
duro, Tambem funciona somente para o game que 
terminou. 



GODZILLA GENERATIONS 

Jogue com todos os monstros 

Termine o jogo no modo Normal com cada urn dos 
monstros para li berar outros-dif erenles.-Aaiecrainar_o— 
jogo com o Godzilla e Mecha Godzilla aparece o 
Godzilla First. Depois, a ordem de aparicao e: Godzilla 
USA, Minilla e Dr. Serizawa Giant, o cientista. 

Demo no modo Colossium 

No modo Colossium, aperte R + A para que os monstros 
realizem acoes como soltar raios. Cada vez que apertar 
os botoes os monstros irao realizar uma a^ao diferente. 



SNOWBOARD KIDS PLUS 

Boards secretos 

Compre todas as pranchas no modo Free Style para 
poder comprar o board com asas, que permite saltar 
melhor. Fazendo isso no modo All Around pode-se 
comprar a prancha estrelada, que e rapida e tern urn 
controle excelente. Ja no modo Alpen consegue-se a 
prancha de gelo, que escorrega bem. 



RIDGE RACER TYPE 4 

Largada foguete 

Primeiro escolha urn carro com cambio manual. Antes da 
largada deixe o botao do acelerador pressionado no 
nivel maximo. No momento da bandeirada, coloque na 
segunda marcha e logo mude para a terceira. seu 
carro vai disparar na frente. 
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DICAS 



KOBE BRYANT IN 
NBA COURTSIDE 

Digite os codigos abaixo no 
menu principal: 






Jogadores mirins 

Aperte G» G* B, R, R, 
C* t * Ct, A, Z. 

Comece o jogo e todos 
os jogadores vao estar 
menores. 




Cabecas de 
alienigenas no 
time da esquerda 

Aperte Ct a C*- C^ 
Start, Start, A, B, A, R, 
Z. Aperte B ate voltar 
para o menu 
principal. Aperte e 
segure L e aperte A para entrar 
no modo Pre-Season. Selecione Special Teams e, em 
seguida, ative o campo da esquerda e comece o jogo. 



R-TYPES 

Selecao de fase 

Na tela titulo, leve o cursor ate R-Type ou R-Type II e 
aperte rapidamente L2, L2, L2, 12, L2, L2, L2, L2, L2, L2, 
R2, R2, R2, R2, R2, R2, R2, R2, R2, R2. Se fez certo, voce 
ouvira urn som confirmando a dica. Pause o jogo e voce 
vai encontrar a opcao Stage Select. 



EEznm 

ODDWORLD: ABE'S EXODDUS 

Pular para o proximo 

caminho 

Durante o jogo, aperte e segure 
R1 e aperte x, X, 
Se fez certo, Abe vai 
pular para o proximo 
caminho. 
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TEST DRIVE 5 

Modo Cop Chase 

No menu principal, entre em Full Race. Em seguida, na 
tela Select Race Type, entre em Time Trials e digite o 
password VRSIX. Volte para a tela Select Race Type e 
voce vai ver, na parte inferior, a nova opcao Cop Chase. 

Clip do Fear Factory 

No menu principal, entre em Full Race. Na tela Select 
Race Type, entre em Time Trials e digite o password 
AUXYRAY. Volte ao menu principal e, na parte inferior, 
voce vai ver a nova opcao, o clip do Fear Factory. 

Tres carros bonus 

No menu principal, entre em Full Race. Em seguida, na 
tela Select Race Type, entre no Time Trials e digite o 
password NOLIFE. Volte a tela Select Race Type e comece 
a corrida. Agora voce pode selecionar tres novos carros: o 
Chris's Beast, Mighty Maul e Pitbull Special. 





NINTENDO 64 



SOUTH PARK 
Password de truques 

No menu principal, 
selecione a opcao Enter 
Cheat e digite o seguinte 
password: BOBBYBIRD. 
Agora retorne para o menu principal e 
entre na opcao Cheats. Voce pode jogar com todos os 
personagens no modo Multiplayer, assistir aos creditos e 
acionar outros truques. 





GLOVER 



Magias dif erentes, 
vidas infinitas, vlrar 
urn sapo e mais 

Pause o jogo e aperte os 
botoes abaixo: 

Call Ball: aperte Ct C*- 
C«-Cf C-»C«-C4<Ct 
Checkpoints: aperte 
Qi C4» 0* C«- Ct Ct 
C4 C«- 
Death Spell: Ct C«- C«- 1 

c«- c«- ct 6* ct 

Hercules Spell (Big Glover): Ci C* C4- C*- C*- 
C4> G* C«- 

Vidas infinitas: Ct Ct Ct Ct Ct C^ Ci 0* 
Localizar os Garlbs: C«- Ct 0* Cl C* Ct C*- C<- 
Baixa gravidade: C«- C«- Ct C«- 0* Ct Ct Ct 
Abrir os portais: Ct C^ C^ C^ C«- C4» Ct G* 
Girar a camera 45° no sent! do anti-horario: 
G* C* G* Ci ct ct c-» c«- 
Acelerar a magia: C«- C«- 0* Ct C^ C* C4> C4» 
Truque secreto: C4» Ct C* C-> C^ C«- C^ C^ 
Desligar todas as dicas: C<t Cl Ci C4 Cl C4 C<t C^ 
Virar urn sapo: Ct C^ C4> C^ Ct C^ C^ Ct 




TWISTED METAL III 

Missil congelante, pista escorregadia e 
mais 

Do menu principal, entre na opcao Password e aperte os 
botoes abaixo: 

Todas as armas que pegar sao Homing Missiles: 

Start, R1, LI, Start, Start 

Carros do computador nao pegam os power-ups de 

vida: I, LI, 4>, Start, A 

Missil congelante: a, t ° ■* Start 

Bombas Ricochet gigantes: «--»«--» t 

Modo Massive-Force: A ( o |» ( *■ f 

Sem itens de vida: Select, LI, Select, Start 

Sem itens que enchem a vida: L1, Start, Start, Start, R1 

Sem itens: Select, Select, R2, L2, Start 

Pista escorregadia: t t X, X, t 



WCW THUNDER 
Modo cabe^ao, personagens secretos e mais 
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Aperte os botoes abaixo na tela titulo. Um som confirma 
as dicas, 

Modo cabecao: aperte R1, R1, R1, R1, R1, R1, R1, Select 
Cabecas, maos e pes grandes: aperte R2, R2, R2, R2, 
R2, R2, R2, Select 
Personagens secretos: R1, R1, R1, Rt, LI, L1, L1, L1, 

R2, R2, R2, R2, L2, L2, L2, L2, Select. Agora voce pode 
escolher entre os 96 personagens 
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Aperte os botoes abaixo no menu de Options. Um som 
confirma as dicas. 

Cage Ring: selecione Ring, leve o cursor ate Random e 

aperte R1, R2, R1, R2, Select. Se fez certo, a palavra 

"Cage" vai a pa race r ao lado de "Ring" 

Extra Rings: aperte R1, R2, R1, R2, Select. Leve o cursor 

ate Ring e aperte <■ ou -» para 

selecionargualquer um 

Assistir as sequencias de 
Full-Motion Video: 

aperte R1,R1,R1,R1, 
L1,L1,L1,L1, Select. Se 
fez certo, um filminho vai 
comecar. Para pular para o 
proximo, aperte e segure *■ 
e aperte X. Para voltar, 
aperte e segure -^ e aperte 
X. Para sair, aperte Start. 





SIM CITY 3000 

Passwords especiais 

Aperte Control + Shift + C 

durante o jogo para acionar a 
janela de codigos, Acione, entao as seguintes passwords: 

pay tribute to your king - receba todas as 

recompensas e oportunidades. 

call cousin Vinnie - primo Vinnie Ihe fara uma oferta 

indecorosa. 

zyxwvu - caso voce nao aceite a proposta do Primo 

Vinnie, digite este codigo para ganhar um castelo. 

i am weak - custo zero para as construcoes. 

load terrain ■ possibilita que voce carregue uma 

imagem em escala cinza como terreno. 

salt on - transforma agua doce em agua salgada. 

salt off - transforma agua salgada em agua doce. 

terrain one up - levanta o terreno 1 ponto. 

terrain one down - rebaixa o terreno 1 ponto. 

terrain ten up - levanta o terreno 10 pontes. 

terrain ten down - rebaixa o terreno 10 pontos. 

garbage in, garbage out - habilita todas as 

construcoes de lixo sem ter de esperar o tempo passar, 

power to the masses - habilita todas as construcoes de 

energia sem ter de esperar o tempo passar. 

water in the desert - habilita todas as construcoes de 

agua sem ter de esperar o tempo passar. 

CIRCUIT BREAKERS 

Acesso a todas as 
pistas 

Pause ojogo, selecione 

Options e, em seguida, 

Sound. Leve o cursor 

ate FX Volume e 

aperte 

simultaneamente L1 e 

L2. Saia do jogo e, quando voltar para 

a tela track-select, voce podera selecionar qualquer pista. 

Competir nas pistas ao contrario 

Na tela track-select, antes de selecionar a pista, aperte 
simultaneamente L2, R2, X, k. Se fez certo, uma flecha 
vai aparecer na tela. Voce corre em qualquer pista no 
sentido contrario. 
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RATTLETANX 
Passwords 

Na tela Game Setup, leve o cursor ate Input Code e 
aperte A. Digite os seguintes codigos para acionar as 
dicas abaixo: 



Campaign Mode Stage 
Passwords: 

Time Square: LHTTTBKRLS 
Stranglehold Bridge: 
RCJRWPCLGM 

Lake Shore Drive: LPFFLNHJJF 
State St: CTMGPRWGBH 
Bonus 1:HPJMKGMCJV 
AreaSIWHSNKNFRGS 
Fremont St: CRFPHGCTKP 
Bonus 2: HHRBKPVWGB 
The Wharf: WFHMKCFWLB 
Bonus 3: SPLJTFLRFS 



Outros Campaign Mode Passwords: 

Todas as gangues podem ser selecionadas: LTSLTSGNGS 
Todas as mulheres Storm Ravens Gang: WMNRSMRTR 





MARIO PARTY 

Mapas secretes 

Venga os seis mapas iniciais do game. Agora 
va para a loja e um novo mapa estara a 
venda: o de Magma Mountain. Agora ja e 
possivel acessar esta fase. Caso consiga juntar 
100 estrelas, ganha-se o mapa Star Forever, 
liberando mais uma fase em que voce luta 
contra o Koopa. Prepare-se, pois a parada e dura. 

Estrelas e moedas na manha 

Os personagens controlados pelo computador podem 
pegar estrelas e moedas, mas nao serao contabilizadas. 
Para contornar a situate basta mudar, no ultimo turno, o 
controle desses personagens. Em vez de deixar o 
computador controla-los, faca-o voce mesmo. Assim, 
mesmo que jogue sozinho conseguira uma boa 
quantidade de moedas e estrelas. 



rTTTTTTXn 
WILD 9 

Pause o jogo e aperte os botoes abaixo. Voce vai ouvir 
urn som se fizer corretamente. 

Energia cheia 

Pause o jogo e aperte R1 A |_1 *■ A x 

Selecao de f ase 

Pause o jogo e aperte t <■ 4 1 R2 ■* D X. Saia do jogo, 
comece um novo e, na tela titulo, voce vai encontrar 
uma nova opcao, a Continue Current Game. Selecione-a 
e voce podera jogar qualquer fase. 

Modo Red Beam 

Pause o jogo e aperte ■* t <■ ° t ° ° 

10 granadas a mais 

Pause o jogo e aperte R1, X, R1, ■* D •* D 

10 misseis a mais 

Pause o jogo e aperte X, R1, -> A x, A 



SONIC ADVENTURE 

Jogue como Super Sonic 

Termine o jogo com todos os personage ns. Recomece um 

novo jogo e escolha como personagem o Super Sonic. 

Assim voce vai iniciar o game como o Sonic normal em 

Mystic Ruins. Va para a caverna formada pela explosao 

ate alcancar a Crystal Shrine verde. Siga por tras ate 

encontrar o Dr. Robotnik espatifado. Um novo demo vai 

surgir e o fogo vai tomar conta de Crystal Shrine. 

Siga para esse lugar e vira mais um demo. 

Esse e o lugar onde Chaos aparece. 

Continue seguindo para o Shrine para 

ver outro demo. Quando Tails 

acorda-lo, siga para o lago em 

Mystic Ruins. Siga pela mina e 

outra demonstracao, que lembra a 

primeira do jogo, aparecera. Voce 

enfrentara Perfect Chaos e seus 

amigos jogarao as esmeraldas para 

Sonic transformar-se em Super Sonic. 
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CAMARA GAMES 

Rua 25 de Marco, 1026 
Tel.: (011} 228-0822 • Fax.: (011) 228-33 





Por Marcefo Kamikaze 
A Konami procurou fazer urn 
jogo nos moldes de Resident Evil, porem 
com uma ambientacao que carrega mais 
no lado sombrio e assustador. Silent Hill 
tern como personagem principal Harry 
Mason, que estava a caminho de umas 
boas ferias com sua f ilha Cheryl. Na entrada de Silent Hill, a 
cidade que da nome ao jogo, Harry tem urn violento 
acidente de carro e sua filha some misteriosamente em 
meio a nevoa. Como num pesadelo, Harry sai em busca de 
sua filha e tera de desvendar o misterio da estranha e 
sombria Silent Hill, entrando em lugares que pouca gente 
teria coragem de entrar. Ainda mais estando sozinho e no 
meio da noite. Cabe a voce injetar coragem em dose 
sufiriente para Harry resolver essa parada. Pegue sua 
lanterna e entre nesse pesadelo seguindo as indicates do 
Detonado preparado pela SGP. 



SILENT HILL 

R51WION 
KONAMI 
acao/aventura 



Inicia 



Memory Card 
Dual Shock 





Siga o vulto de Cheryl e nada 
mais. Nao se preocupe, voci vai 
morrer mesmo 



Been 1 



Ruas de Silent Hill 




Ao sair do cafe, 

olhe no mapa e siga para o 

caminho marcado em 

vermelho. Mate os cachorros e 

pegue o bilhete de Cheryl 



Casa de Cachorro 



direc.ao sut da ma illroy, 
bem no final, pegue outra 
chave dentro do carro de polida 
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Va ao local marcado com urn 
circulo eumXno meio, 
atravesse a tabua de madeira e 
pegue a chave na caixa de 
correio 



Va para a rua Levin, na quinta 

casa da esquerda, de baixo para 

cima do mapa, 

exists uma casa 

de cachorro. 

Pegue a 

chave dentro 

dela, entre 

na casa e 

pegue os itens 




Volte ao lugar onde existe a 
casa de cachorro, entre, use as 
tres chaves e abra a porta dos 
fundos 




Ao acordar no cafe, va ao 
balcao, pegue os itens e salve o 
jogo. Tente sair e depots pegue 
o radio 



Va para o outro beco marcado 
em vermelho no mapa da rua 
Finney. Pegue a chave no chao 
cheio de sangue 



Siga em direcao a escola 
orientando-se pelo mapa 



Escala 





Logo na entrada, pegue o mapa 
da escota nessa mesa 



Va ate o Courtyard e coloque o 
medaihao dourado na tone do 
relogio. Va para o Music Room 
do segundo andar 



Entre no Hail 
pela porta dos fundos e 
pegue o Picture Card sobre 
a mesa 



ate o Basement, rode a 
valvula da direita duas vezes 
para direita eada esquerda 
uma vez para esquerda 





para a esquerda na 
recepcao, abra a porta dos 
fundos e pegue os itens 



No piano, digite esta sequencia 
e pegue o medaihao de prata 




Consutte o mapa, vi para 
infirmary, pegue os itens e 
salve o pgo 




Va ao segundo andar, entre na 
Lab Equipament Room e pegue 
o Chemical na estante 



Volte 

para o Courtyard, encaixe o 
medaihao de prata e entre na 
porta que vai se abrir 



Emcnla Alternada 




Entre no Chemistry lab, use o 
Chemical sobre a mao e pegue 
o medaihao dourado 



Ao sair pelo outro iado da 
porta, a mesma escola vai estar 
la com outro estiio. Va ate o 
Storage Room e pegue a bola 
de borracha 



Va ate a porta na recepcao, 
entre e use o Picture Card na 
porta estranha 




Ao entrar, espere o monstro 
abrir a boca e de urn tiro com 
a shotgun 



tqreja 



There"]* a UiivMv r*«:rv« key. 
Take it? 



Wo segundo andar, va ao 
Locker Room, abra a porta que 
esta se mexendo, volte e 
pegue a chave sobre o cadaver 
que caira" 




Antes de sair da escola pegue 
a K.Gordon Key, va para igreja 
e pegue os itens no attar 




Agora va ate a Roof e encaixe a 
bola de borracha no primeiro 
bueiro. Rode a valvula para 
escoar a agua 



Va para a rua Bloch a direita, 
entre na sala de controle e 
abaixe a ponte usando a chave 







Va para o Courtyard, Pegue a 
chave na caiha 



Atravesse a ponte a va para o 
outro Iado de Silent Hill como 
indica uma seta m _. 

em vermelho Sw^mta**'' 1 ^ 
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Pnlicia/Haspital 




Na outra parte de Silent Hill, va 
ate o distrito de policia e 
pegue os item. No hospital, 
pegue os mapas na recep^ao e 
a chave nessa sata 




Ainda na saia de conferencia, 
pegue o outro mapa e abra a 
porta para o Basement 




Ligue a lantema, consulte o 
mapa e acione o gerador no 
Boiler Room 




Hospital Alternativo 




Depois de abrir a porta, va 
ate a intensive Care Unit e 
pegue a garrafa de atcooi 



Ao entrar no 

elevador no terceiro andar, o 

botao do quarto andar vai 

aparecer, aperte-o 



Pegue o 
isqueiro na sala 201 





Va ate a Operation Room e 
pegue a chave 



There- ix,a-flj)>od pank. 
Take it? 



Va ate a Kitchen, pegue a 
garrafa vazia e va ao Director's 
office. Use a garrafa na droga 
do chao, va para Storage Room 
e pegue o Blood Pack 



Na infirmary, salve ojogo e 
pegue os itens 





Agora va ate a Generator Room 
e pegue o martelo 



Na Director's Office, pegue o 
Plate of Queen 



ere is a Hate ol "Cat" 
Take it? 



Na sala 204, jogue o Blood Pack 
nos tentaculos e pegue o Plate 
of Hatter 





Entre pela porta dos fundos do 
Nurse Center e encaixe na 
porta seguinte os Plates como 
mostra a figura abaixo 



Suba no elevador andar por 
andar e tente abrir as portas 
de todos os andares 



Pegue o Plate of Turtle no 
banheiro mascutino 



■J H |_H 
D \Z 

si a rs 




Abra 

a Store Room com a chave e 
empurre o armario apertando o 
botao X no outro lado dele 
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Na planta, use o alcool e, em 
seguida, use o isqueiro para 
queima-la 




Descendo ate o final do 
corredor voce vai encontrar 
uma porta meio camuflada, 
Entre e pegue a fita de video 




Na sala no final do Hall, pegue 
a Examination Key ao lado do 
retrato de Alessa 




Va para a sata 302 e assista ao 
video que voce pegou 



Saia do hospital e va para o 
Antique Shop, na rua Simmons. 
No mapa esta identifkado 
como urn quadrado taranja 




Volte ao 
hospital e entre no 
Examination Room. Saia em 
direc.ao a Elementary School. 
No unico camindo existente, 
suba as escadas e dispare o 
rifle contra a mariposa gigante 



Esgota 



Entre no Antique Shop, empurre 
o armirio e siga em frente 



Silent Hill 
Alternativa 




Silent Hill vai voltar ao normal 
ao descer as escadas. Va ate a 
Police Station e pegue os itens 




Saia do Antique Shop, des$a a 
rua Simmons e entre na porta 
com a tela quebrada ao lado da 
Town Center 




Perto da Midwkh Elementary 
School existe uma grade com o 
cadeado. De machadadas no 
cadeado ate ele cair 



Com 

a chave, use na porta que 
esta hem a direita do sentido 
da agua 




Seguindo peia porta, suba as 
escadas 




Pegue a chave sobre o sangue 
perto da agua. Em seguida, 
suba a outra escada para sair 
dos esgotos 



Resort Area 



Suba a escada. Depois de 
visitar as salas, voce vai cair. 
Corra para frente, pegue o rifle 
e acione-o 





Nos esgotos, a esquerda do 
caminho da agua, entre na porta 
onde esta escrito Keep Out 



Ao sair do esgoto, entre na 
construcao abandonada e 
pegue os itens 



Depois da cena com a estranha 
(e feia) Dahlia, pegue a chave 
que eta deixou 



Espere a larva sair do buraco e 
mande bala com o rifle, Depois 
saia pela passagem aberta pela 
larva 




Pegue a chave, os itens e salve o Vaa rua Bachman ate a entrada 
jogo sobre a mesa do Annie's bar {2<na2&ua&>* ,£ * 
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Siga ate o 

carrossel, Agora voce 

tern duas opcdes: 

Atirar e matar Cybil ou chegar 

perto e usar a garrafa com a 

droga que voce obteve no 

hospital. Isso influendara 

no final, ao todo sao 

quatro opqoes 



Necranomican 



Entre no Annie's Bar e pegue o 
pacote amarelo no chao depots 
da cena com o Dr. Kauffman 



Va para a 
Indian 
Runner. Na 
entrada, 
digite 0473 
para abrir 
o cadeado 




Saia 

do Hotel, consults o mapa 
e va em direc.ao a Light Mouse 



Saia peta porta dos fundos e 
entre no quarto numero 3 






No caminho, preste atenqao na 
cena e pegue todos os itens do 
barco. Saia pelos fundos do 
barco 




Empurre o armario de nov 
pegue a chave com o ima 



Abra a gaveta e pegue a chave. 
Abra o cofre que esta em baixo 
do balcao 





1 - KeyofOphiel 

2 - Chave dentro da gaiola 

3 - Porta de Phaleg 

4 - Save game 

5 - Porta de Ophiel 

6 - Screwdriver 

Pliers 

7 ■ Door of Hagith (elevador) 
w2 ■ Warp 2 



Continue em direqao a Light 
House, suba as escadas e caia 
fora de la 
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2 


3 
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Olhe o mapa e va ao Haerbey 
Inn. Na entrada, digite 0886 para 
abrir a porta 



so 



Perto da entrada inicial existe 
uma porta que da para a 
garagem. Abra a moto com a 
^^^ chave que 
#^% pegou 




Va para a direita da Light 
House, desca as escadas e va 
rapido ate a outra saida do 
esgoto 



1 - Creat of mercury 
Ring of contract 
Municao para o rifle 

w1 - Warp 1 



E 

e 
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1 - Camera 

2 - KeyofAratron 




A-Quebra-cabe&s 1 
Square Plate 

B - Quebra-cabeqas 2 
Amulet of salon 
KeyofHagith 




Consultando os mapas acima, 
va ate a sala com Pliers e 
Screwdrive e pegue-as 




Use 

o Pliers na torneira para 

pegara chave que esta na sala 

Faucet, indicada como Key of 

Ophiel no mapa. Para obter a 

chave, entre na sala Ophiel 




quebra-cabeqas 2, digite 
ALERT para abrir a porta 



There is an Amulet of .Solomon. 
Take it? 



Entre na sala e pegue o Amulet 
of Solon no fundo 




No Quebra-cabecas 1, digite: 
2 em Libra, em Peixes, W em 
Cancer e 4 em Aries 




Va ate a sala indicada com Save 
Game, coloque o Square Plate no 
relogio e pegue a chave para 
Hagith. Abra a porta do elevador 
e suba ao segundo andar 




Antes de entrar nessa sala, pegue 
o Ring of Contract indkado no 
mapa, Depois pegue o elevador 
ate o terceiro piso, Na sala com 
altar existem duas portas ao lado 
dele. Os diagramas que vem a 
seguirse referem a resposta para 
a porta da esquerda e para a 
porta da direita, respectivamente 
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Desligue o gerador em sua sala 
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Saia da saia de Phaleg, use a 
Screwdriver na placa de metal 
da parede na sala indicada com 
a Key ofAratron e pegue a 
chave. Volte para sala de 
Phaleg, entre na sala de Aratron 
e pegue o Disk of Ouroboros 



Pegue a chave e siga para a 
porta de Phaleg no mapa 





Na sala de Phaleg, na cozinha, 
coloque o Contract Ring para 
ligar uma corrente a outra e 
pegue a Dagger of Melchior 



Na sala pichada, pegue o Ank, va 
para a sala com objetos de 
crianca e encaixe os seguintes 
obejtos na porta dos fundos: 
Ank, Disk of Ouroboros, Crest of 
Mercury e Amulet of Solomon 



Final 




Na sala com o deposito, abra o 
saco de Jelly Beans e pegue a 
KeyofBethor 



Suba as escadas, espere o 
monstro atirar os raios, desvie 
deles e atire com o rifle. 
Respeite essa sequencia 




Na sala dos fundos do 
deposito, ponha para rodar de 
novo a fita de video e assita ao 
filme correto 



Caso salve Cybil eoDr. Kauffman 
no Annie's Bar, voce vera o 
melhor final, podendo ver ate 
quatro versoes diferentes 
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Por Lord Mathias 

Se voce esta a f im de entrar nas trevas do Castelo 
do Conde Dracula e sair de la a qualquer hora do 
dia, e bom ficar bem atento as paginas deste 

detonado. Lord, que nao gosta de nenhuma 
\ tatuagem de vampiro no pescoco, suou 
\\ muito a camisa para mostrar as manhas de 
I] como se dar bem nesta versao inovadora 
de Casttevania. A maior dificuldade talvez 
// esteja ai, na mudan^a de concepcao do 
A game. Antes, so rolava acao lateral, agora 
/ voce tern de vasculhar para todo lado. 
/ grande segredo e nao dar folga aos inimigos 

que aparecerem pela f rente: mate o max! mo 
que conseguir, pois eles garantem itens que vao 
reforcar seu life, Nao se esqueca: neste jogo voce 
so tern uma vida, morreu, baubau. Para nao ficar 
> comecando de novo toda hora va matando 
' primeiro os inimigos mais faceis, como as 

caveiras. Fique ligado nos mapas. 
"\ Os numeros que aparecem entre 

"fy parentesis nas legendas se referem 
aos locals do mapa que estao sendo 
mencionados, Leve Reinhardt, cruz, 
, agua benta e boa sorte! 
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Habilidades 



Habilidades de Matar Vampiros 

Aqui vao algumas tecnicas importantes que todo caqador de 
vampiros deve saber: 



Forest of Silence 



Escalar 



Chkote 



STATUS MOD 
GOLD WOOD 





Para escalar, ande ate embaixo 
da area a ser escatada e aperte e 
segure o pulo. Quando agarrar a 
extremidade, continue 
segurando o pub, e aperte e 
segure t no direcional analogico 



Alem de poder comprar varios 
itens de Renon, voce tambem 
encontra diversos deles pelos 
levels. Nao se esqueca de dar 
chicotadas nas tochas nas 
paredes 

Joias Especiais 



Logo no comeco, siga em 
frente e destrua as tochas para 
pegar alguns itens. Depois 
volte e va pela outra entrada. 
De espadadas na porta para 
abri-la 





Apesar de parecer pouco 
efetiva, a espada curta de 
Reinhardt e bem Otil para 
enfrentar inimigos de perto. 
Tambem e boa para matar os 
morcegos chatos. 

ITENS IMPORTANTES 
Sun Card e Moon Card 



l Powerful wa$k WOVtt t|>*i 



Os cartoes do sol e da lua so 
sao usados para abrir portas, 
mas podem ajudar tambem 
contra os chefes. Para facititar a 
luta contra os chefes, use o Sun 
Card para lutar durante o dia 



Reinhardt 
e Claire possuem ambos duas 
Special Jewels que conseguem 
durante suas jornadas. Estas 
joias destravam segredos que 
sao revelados no final do jogo. 
Apos derrotar o Dracula e 
assistir aos creditos, voce vai 
poder salvar o jogo. Para 
Reinhardt, a Special Jewel 1 
destrava o nivel de dificuldade 
Hard e a Special Jewel 2 
permite que vocejogue com 
Reinhardt em seu traje 
traditional de Belmont. Para 
acessar este traje altemativo, 
comece um new game com a 
informaqao salva, /eve o cursor 
ate Reinhardt na tela Setect, 
aperte e segure t no 
direcional analogico e aperte A 



Na primeira caveira acerte com 
o chicote a sua cabeqa. 
Quando ela atacar as 
caveirinbas, acerte-as e depois 
continue atacando a maior. 
Apos matar todas, siga pelas 
plataformas 
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ITENS IMPORTANTES 

A seguinte legenda mostra os itens mais importantes que ficam 
nos mapas dos levels 



C - Contract (contrato) 
CA - Cure Ampoule 

(ampola de cura) 
MC - Moon Card (cartao da lua) SJ 
P - Purifying (purificador) WJ 
PU - Power-up 



RB - Roast Beef (bife) 
RC - Roast Chicken (frango) 
5C - Sun Card (cartao do sol) 
Special Jewel (joia especial) 
White Jewel (joia branca 
que salva o jogo) 



Seguindo 

a placa wee chega a este 

lugar. Destrua as tochas 

dentro das casas para pegar a 
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Siga pelas pedras, no final voce 
encontra uma alavanca, 
acione-a. A porta que ira se 
abrir fica na rota contraria a 
que a placa indica 




Ao chegar ao lugar onde estao 
os caixoes, siga pela triiha ao 
lado para achar outra 
alavanca. Acione-a e as pedras 
irao descer. Va pelas pedras 
ate o nivel da agua. No final 
voce tera de pular da pedra na 
agua na parede para subir. 
Siga para a triiha onde voce 
salva o jogo 





Moon e a Sun Card siga em frente 



Destrua os tumulos dando 
espadadas para pegar alguns 
itens. Depois de destruir todos, 
voce tera de pular e segurar na 
plataforma onde tern uma 
caveira. Espere-a atacar o osso 
para pular. Do lado esquerdo 
tem uma tocha, pegue o item e 
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Stage 3: Villa 



The Hedgemaz 



Aqui, destrua o inimigo com o 
machado antes de puiar de 
pedra em pedra 



£9 


■ 


¥i 














l 
j 




*** 


m 


* 




— '•'■■ 


\ : .\-. - 





Castle Wall 
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Mate os morcegos com a 
espada, salve ojogo ao lado do 
portao e pegue o item 
escondido na estatua. Depois 
siga pela rota onde voce tera de 
descer outra vez para acionar 
uma alavanca no nivel da agua 



• Ao chegar ao topo, use a Moon 

Card no local da foto para abrir 
a porta 

Siga pela porta da direita que ^^___ 

esta aberta. Suba as escadas e ^. _ 

tome cuidado com as guilhotinas 



Voce entra no labirinto (1). 
Antes de prosseguir, fa<;a uma 
visita para Frankenstein (2). 
De varias chieotadas ate ele 
cair e deixar um frango. 
Depois de alguns segundos, 
ele se levanta, porisso de 
varias chieotadas mais uma 
vez ate voce encber seu 
suprimento de frangos 






Volte e suba para entrar neste 
portao e acionar mais uma 
alavanca. Lembra do Save ao 
lado do portao? Volte para la 
que o portao estara aberto 



Ao chegar ao topo voce enfrenta 
duas cobras. Depois de mata-las, 
ative a alavanca para abrir a 
porta na entrada principal 



I V*7 



Salve ojogo na plataforma ao 
alto e siga pelo buraco na 
parede 



Saia do 
labirinto, entre de novo e va 
para a area 3 do mapa da fase 
para encontrar Malus, um 
personagem importante que 
voce voltara a ver mais tarde 
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Desca por este lugar, mate os 
lan^a-chamas e pegue os itens 



Des$a iodos os andares e caia 
neste buraco para chegar a sala 
principal 



Na porta principal, destrua a 
tocha no centro para pegar a 
chave que abre a porta trancada. 
Ao entrar voce tera de subir as 
i escadas de novo 



Entre na porta que se 
abriu para finalizar a fase 



Prepare-se para seguir em 
frente. Lembra-se das duas 
estatuas de cachorros na 
entrada? Agora eles estao 
vivos e podem akanca-lo. A 
mordida deles paraiisa e faz 
com que o Frankenstein 
ataque-o com a serra eletrica. 
Nao da para matar os 
cachorros, mas eles ficam mais 
lentos com uma chicotada. 
Escute o barulho dos cachorros 
enquanto corre, vire-se e 
acerte-os com o chicote 




Chefe <te Villa: Vampire 





Use a linha vermelha 
pontilhada no mapa como 
referenda para esta proxima 
parte, Assim que passar pela 
porta (4), pare em (5) e espere 
os cachorros se aproximarem. 
Chicoteie-os e continue pela 
rota. A linha final para este 
trecho e em (6), onde Malus 
pode fugir do labirinto, Assim 
que ele estiver seguro, va ate 
(8) e, no caminho, pegue a 
Cooper Key (chave de cobre) 
no recesso perto do final da 
passagem (7). Entre na porta 
no final da passagem (8). Voce 
esta de volta a Villa 



The Villa 
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Do lobby da Villa, siga ate a 
fonte. Urn pequeno pedestal 
vai surgirna f rente da fonte, 
exatamente a meia-noite, e vai 
descera J da manha. Use o 
pedestal para puiar na fonte 




Escale ate o topo da fonte e 
pegue os itens. Voce tambem 
pode chicotear o candelabro 
gigante no lobby de Villa para 
conseguir itens. Agora volte 
para a entrada do labirinto 
Hedgemaze (1) 



De volta ao labirinto, 
chicoteie os dois cachorros 
que aparecem logo na frente e 
va ate a porta de cobre (9). 
Use a Copper Key (chave de 
cobre) para abrir a porta (10) e 
sairdo labirinto 




emaze Map 



No final 
da escada, acerte as tochas e 
pegue os itens. Acerte as 
outras duas tochas na sala 
tambem. Agora ande ate a 
pequena caixa na parede 
mais ionge da sala para 
.comeqar a batalha 
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Se o vampiro 
persegui-lo, vire e acerte-o. 
Se ele nao estiver na tela, 
ele vai estar no teto. 
Quando ele faz isto, corra 
em circulos e fique de 
oiho na sombra que vai 
seguiAo. Quando ele cair 
do teto, virese e mande 
chicote nele 




Se ele chegar perto, ele vai 
agarra-io e vai sugar sen 
sangue, enchendo a vida 
dele. Algumas mordidas e 
voce se torna urn vampiro 
tambem 




Assim que o vampiro for 
derrotado, voce vai ter de 
enfrentar a mulher dele. Ela 
ataca soltando morcegos, 
rastejando no chao e 
vaporizando-se. Quando ela 
virar fumaca, use a camera 
lock-on para rastrear a sua 
posiqao e acerte-a com o 
chicote quando ela voltar 
ao normal. 

Apos a batalha, de uma 
olhada no caixao 
para descobrir uma 
passagem secreta para a 
proxima fase /,._., 



.age 4: Tunnel 



Level] 



A fase Tunnel e 
dividida em quatro 
levels. primeiro level 
e simples e horizontal. 
Tome cuidado com as 
laminas que descem 
rapidamente quando 
voce se aproxima. No 
final da passagem 
tern urn elevador 
que leva ate 
o level 2 (veja -. 

o mapa do 
level 2) ( 



Level 2 Map 
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(Afara a Moon Door (porta da lua) 
(4) e use o Contract no chao (S). 
Siga ate o poco com agua 
envenenada (6) e pule nas duas 
pedraspara atravessar. Na 
segunda pedra, ha uma pedrinha 
em cima. De uma chicotada e 
voce vai achar tres frangos 





Ao sair do elevador (1), ande e 
enf rente a mulher aranha. Apos 
a batalha, pule as pedras ate 
chegar na passagem (2). Na 
bifurcacao, na passagem (3), vire 
a direita, na direcao do fogo e 
pule as pedras ate chegar ao 
recesso (4). Pegue os itens e 
volte ate a bifurcacao na 
passagem (3). Vire a direita e, na 
prbxima bifurcaqao (5), procure 
os dots sinais. Vire mais uma vez 
a direita e va ate a pedra na 
extremidade da agua (6). De uma 
chicotada na pedra e pegue os 
itens. Vire-se e va ate o final da 
passagem (7). Pegue o elevador 
ate o level acima (veja o mapa 
do level 3) 



Leveli 



Do outro tado, siga em frente e 
passe as duas fogueiras e o 
sinal (7). Atravesse o lago de 
veneno (8), siga em frente, e 
abra a Sun Door (porta do sol) 
(9). Pegue os itens na sala (10), 
volte pela passagem e vire a 
direita (11). Cuidado com as 
laminas e prepare-se para 
enfrentar os morcegos que 
saem voando do teto. No final 
da passagem tern urn elevador 
vermelho (12) com urn "I". Para 
achna-lo, pule em cima 




Do comeco do level (1), siga em 
frente ate chegar a primeira 



Em cima do elevador, agache perto 
da extremidade ao lado do trilho 



passagem a esquerda (2). Va ate que o movimenta e o prende no 
o final da passagem e voce vai teto. Chicoteie qualquer inimigo 
ver urn balde a sua esquerda (3). que chegar perto 

Level 4 Map 




Saia do etevador na primeira 
plataforma e espere pelo 
etevador azul que tem "II" 
marcado. Use o etevador azul 
ate chegar a plataforma com a 
marca "It" na parede acima. 
Quando o elevador diminuir de 
velocidade, pule na plataforma 
a direita. Pegue o elevador para 
o level superior (veja o mapa 
do level 4) 



Level 4 




Comece em (1) e atravesse a 
piscina com agua envenenada 
(2), Quando chegar do outro 
lado, voce vai ver urn balde e 
urn sinal (3). Vire a esquerda e 
abra a Moon Door (porta da 
lua) no final da passagem (4). 
Pegue os itens dentro da sala 
(5). Voce pode sair do level pela 
passagem leste (10), mas vai 
perder alguns itens importantes 




Pule 

sobre as piscinas com agua 
envenenada (6). Nao importa 
qual piscina, pols todas ievam 
ao mesmo local. Procure pela 
pa do outro lado das piscinas 
(7). Atras da Moon Door (8) 
tem um Contract e um Sun 
Card, e atras da Sun Door (9), 
tem um Moon Card e um 
frango. Pegue todos estes itens 
e saia do level pela Sun Door 
no final da passagem leste (10) 



Stage 5: (astle (enter 



Primeiro Andar 




Dots esqueletos pilotando 
motos vao estar esperando por 
voce quando entrar no primeiro 
andar (1). Use seu chicote para 
derruba-los e, em seguida, use- 
o nas velas na parede. Na 
proxima sala (2), tem tres 
vampiros, um mordomo, uma 
empregada e uma mulher 
parecida com a que voce 
enfrentou no final da fase Villa 



Depots de matar todos esses 
vampiros, suba a escada 



Segundo Andar 



estatua e enfrente o 
monstro que sal dela. 
Ele e facil de se matar. 
Duas chicotadas 
resolvem. ^ , 



Leia o que esta 

escrito na 

estatua e, se 

precisar, 

anote. Suba /f" 

ate a sala \ > 



Terceiro Andar 



Quarto Andar 

Mapa do Quarto Andar 



Mapa do Terceiro Andar tf 
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De uma vasculbada na 
estatua no canto da primeira 
sala (3). Entre (4), leia o que 
esta escrito na estatua do anjo 
e saia da sala. Quando entrar 
na proxima sala (5), voce vai ser 
atacado por varios homens- 
lagarto. Nao da para sair da 
sala ate que todos estejam 
mortos. Para derrota-los, fique 
dando voitas em cada um, 
atacando sem parar. Se ficar 
parado, eles cospem veneno 




No proximo andar, olbe a 



Na proxima sala (6), de uma 
olhada na estatua e suba a 
escada quebrada 




Chicoteie os dois cavaleiros que 
chegam pela esquerda (7). Na 
proxima sala tem dois 
mordomos vampiros e o 
corredor seguinte e cheio de 
curvas (9). Nao ataque os 
homens-lagarto na sala grande 
(10). Converse com a criatura e 
ele vai entregar uma chave para 
a camara de tortura no primeiro 
andar (o II no mapa do primeiro 
andar). Va para I, elimine os 
dois vampiros dentro e pegue a 
Mandragora na prateleira da 
parede ao norte. Antes de sair 
da sala, escale ate as vigas para 
pegar os roast beefs 




Volte para o quarto andar e 
coloque a Mandragora em 
frente da parede desmoronada 
(12). Entre (13), pegue o Nitro e 
ponba-o tambem em frente a 
parede desmoronada, ao lado 
da Mandragora. Depois da 
explosao, va ate a biblioteca 
(14), leia a inscriqao na estatua 
do anjo e anote. Escale ate a 
sala acima pelas estantes de 
livro. Fique no topo do pedestal 
e escale pela passagem que se 
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A/a proxima sala, fique no topo 
do pedestal e escaie pela 
passagem que se abre acima 



Espinhos vao cair do teto da 
proxima sala (19). Desvie deles 
e entre na seguinte. No 
corredor (20), entre na porta do 
outro lado 




Voce vai estar na Observatory 
Room (sala de observa^ao). 



estatua com as anotaqoes. Se 
solucionar, a area selada no 



vai se abrir 
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(21). Agora voce vai ter de 
carregar o liquldo vtilatil por 
toda a arena (15 no mapa do 



voce nao pode pular nem 
atacar 



Volte para o terceiro andar (4 no 
mapa) e suba a escada no canto 
da sala acima. Nao perca tempo 
com o homem-lagarto que cospe 
fogo, pois nao da para mata-lo. 
Assim que subir a escada (16), 
mate o cavaleiro e procure por 
itens nas estatuas. Duas vampiras 
estao esperando na proxima sata 
(17). Na proxima sala (18), pegue 
o roast beef no topo do zeppelin 
suspenso no teto 
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A parte mais dificil aqui e a 
sala grande com os homens- 
lagarto (4 no mapa do terceiro 
andar). Ande com cuidado 
pelas passagens e corra pelas 
rodas gigantes no cbao 




Quando chegar a arena, 
coloque o Nitro perto da 
rachadura na parede. Volte 
para a camara de tortura (II no 
mapa do primeiro andar), 
pegue algumas Mandragoras, 
retorne para o 15 no mapa do 
primeiro andar e ponha-a ao 
lado do Nitro. Apos a explosao, 
chicoteie as tochas na arena e 
pegue os itens. Voce tambem 
pode destruir o engradado 
no canto direito para pegar 
mais itens 






Castle (enter Chefe 2: Rosa 
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uma olhada no cristal gigante 
e sottea sua magia 



Castle Center Chefe I: 
Giant Bull 



Agora voce pode operar o 
elevador no segundo andar. 
Porem, quando entrar (2 no 
mapa do primeiro andar), voce 
tera de enfrentar Rosa, uma 
vampira queja encontrara 
antes 
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Chegue perto, chicoteie e recue 
rapido. Fique se movendo 
depois de atacar. Ela so/fa bolas 
de fogo que acabam com voce 
se ficar parado 



Voce vai ter de enfrentar agora 
um touro gigante! Ele ate que 
e facil de se matar devido ao 
seu tipo de ataque. Primeiro 
ele fica em duas patas e solta 
uma cbama. Pule e ele vai 
correr, virar e comeqar a 
carregar o ataque. Desvie 
pulando para o lado e chicoteie 
uma vez. Ele vaisoltar outra 
chama. Pule e acerte-o mais 
uma vez. Repita esta operacao 
ate o touro morrer. Seu premio 
por derrota-lo e um suculento 
roast beef 




Depois de derrota-la, va ate o 
elevador no segundo andar e 
acione a alavanca. Suba e, no 
topo, atravesse a ponte. Fique 
esperto para atacar a medusa 
que se materializa na ponte 



Stag? 6: Duel Tower 

Duel Tower sao, na verdade, 
tones (veja o mapa), com 
quatro chefes. Voce entra em 
(1) e sua primeira batalha e 
contra uma criatura verde (2) 




(2) e as plataformas moveis (3). 
Quando atravessar todas elas 
(4), suba ate o segundo andar 



Level? 




lobisomem 

e seu proximo oponente (4). 

Ele ataca da mesma maneira 

que a criatura verde, mas bem 

mais rapido. Mais uma vez, 

use taticas de atacar e correr 



Use taticas de atacar e correr 
para derrota-ia. Mas nao vacite, 
pois o teto comeca a descer, 
podendo esmaga-lo. Assim que 
mata-la, pule nas 
plataformas que , — x 

surgem na parede. f 
Depots que o teto / « 
descer totalmente j *;^ 
pule em cima e f 
prepare-se / 

para a ^ 

proxima arena i 
de luta (4) 




Level 2 Map 

homem-tigre e seu ultimo 
oponente. Use taticas de atacar 

e correr, mas tome cuidado, 

pois seus iongos braqos sao 
uma ameaca. A saida e em (10) 

Stage?: 
Tower of Execution 
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Apos o lobisomem, voce pode 
pegar urn atalho ate o ultimo 
chefe, pulando o terceiro. Pule 
nas plataformas entre 
"& as torres (5) e (6). No 
} final (?), pule nas pedras 
para atravessar a agua 
envenenada. Todas enchem 

quando voce fica em cima, 
■""-^. por isso seja rapido 



A Tower of Execution tambem 
e dividida em quatro andares. 
Quatro laminas se movent 
verticalmente em todos os 
cantos da tone principal de 
cada andar, por isso fique bent 
esperto. Lembre-se quecairno 
lago de lava abaixo significa 
morte instantanea 





Level 1 



Level 1 Map 




Voce vai cbegar ao level 2 (5). 
Quando virarna esquina, vai 
confrontar uma nova ameaca: 
morcegos que cospem fogo (6). 
Quando chegar a plataforma (?), 
pare e olhe a plataforma a frente. 
Uma passagem invisivel leva ate 
ela. Chicoteie a mulherna 
plataforma (8) e pegue a Spec/a/ 
Jewel 2. Mais cranios de dragao 
vao estar a sua espera (9, 10) 



Tome cuidado 
na hora de pularnas 
plataformas, algumas 
tones possuem espinbos 
giratorios (3) 

Duel Tower Map 



final do caminbo (8), 

escale a tone e pule para oseu 

ultimo desafio (9) 






Pule nas plataformas moveis 
(11) e, no final, vire a esquerda 
e siga pelo corredor. Tome 
cuidado com as armadilbas de 
espinbos no chao deste 
corredor, Cbicoteie a mulher no 
final (12) e pegue o frango 




A entrada e em (1). Q primeiro 

andar e bem simples. Apenas 

ache a saida. maior problems Para sair do andar, basta escalar 



aqui sao os cranios de dragao a plataforma (13) 
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Stag? 8: Room of (locks 





Pegue o elevador de votta para 
a Room of Clocks e entre na 
. a ate a estatua dourada e vire P orta aberta a esquerda da 
a direita. No final da passagem, estatua dourada 
pegue o elevador ate o 

telhado. Hora de enfrentar o r n ri . _ 

Grim Reaperl Stag? 9l ClogK lOWW 



(Me do Stage 8: 
Grim Reaper 




Level) 



Voce entra 

em (14). Nem se preocupe 

com a porta trancada logo a 

frente (15). Siga ate as 

platafortnas moveis (16) 

e suha ate o 

level superior (17) 



Level A 



Level 4 Map 



Acompanhe o Grim enquanto ele 
voa pela tela e chicoteie as 
laminas que ele solta. Quando ele 
voar em sua direcao, agache para 
evitar $eu ataque e chicoteie-o 



Escale ate o topo da sala. La em 
cima, ande devagarate o outro 
lado do pilar giratorio e 
atravesse ate o outro lado 





Des$a ate a tocha, chicoteie-a e 
pegue a Clocktower Key 1. 
Agora volte ate o topo da torre 
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Apos alguns ataques certeiros, 
Grim vai subir bem alto e atacar 
de novo. Comece a correr em 
circulos. Ele vai evocar urn 
demonio gigante que voa pela 
tela em varias direqoes. 
ponto de origem deste 
demonio e urn pentagrama 
gigante que fica na entrada 





Use a chave na tranca a sua 
direita 



No level 4 (18), 
pegue a Execution Key da 
mulher(19) e volte para o level 
1 Abra o portao trancado (15 Depois de o demonio atacar, 



roast beef da mulher (20 no laminas. Acompanhe seus 
mapa do level 3) e volte para o movimentos e cbicoteie-o ate o Na proxima sala tern a White 
level 4. Saia por (21) cara morrer Jewel 






Suba 
e entre na porta la no topo 



Chpfe 1 do Stage 9: Ronon 



Stage 10: Castle Keep 



Suba a escada e entre na porta 
dupla. Tern uma White Jewel a 
sua direita 



Chefe do Stage 10: Dracula 



escada. No final da escada ha 
uma porta que estara fechada. 
Nao se preocupe, a esquerda ha 
um elevador. Entre e suba 




Quando entrar na proxima sala, 
pule para o outro lado. Pegue a 
Clocktower Key 2 no recesso a 
direita da porta. Pule ate a 
porta trancada e abra-a com a 
chave que acabou de pegar 




Na proxima sala, vlre a 
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extremidade, Voce vai aterrissar 
em uma plataforma abaixo 




RemJtt: 
1 have co 
to 



£ uma pena que voce nao 
saiba ler o Ancient Demonese, 
porque tern uma clausula no 
contrato que diz que voce deve 
enfrentar Renon se pegou 
muitos itens durante o jogo. 
Renon ataca da mesma forma 
que o Grim Reaper, com a 



disso, quando Renon fica 
enfraquecido, seus ataques 
ficam mats fortes. Pegue 



muitos itens de energia antes 
de enfrenta-lo 



Gu>fo2do$taae9:Vicent 



O Dracula e o 
verdadeiro desafio. unico 
jeito de acerta-lo e pulando e 
chicoteando. Ele fica se 
teletransportando pela sala, 
atacando de v arias formas. 
Seu ataque mais devastador e 
o que aprisiona e suga o 
sahgue, o que diminui 
bastante sua vida e aumenta a 
dele. Algumas mordidas e 
voce vira um vampiro. Para 



vire-se imediatamente, pule e 
ataque 



Mallus vai aparecer como 
Dracula, mostrando que voce 
matou apenas mais um servo. 
Para detonar o Dracula real, use 
a mesma tatica que usou para 
matar o chefe anterior 




Depois de derrotado, Mallus 

ainria vai ten tar pnrnlar t/nrp 



Mas Vincent vai aparecer e 
mostrar quern Mallus realmente 
e. Para acabar com a historia, 
pule e desca o chicote em c/ma 
do chefe quando ele estiver de 
costas para voce. Pronto, e o 
fimdaagonia! a--" 



Chicoteie a tocha na plataforma 
em que aterrissou e pegue a 
Clocktower Key 3. Pule na parte 
inferior da torre 






Va ate o canto direito da sala e 
escale ate o topo da torre. 
Procure pela porta com a White 
Jewel ao lado e use a 
Clocktower Key nesta porta 



Entre nas pdrtas e suba a 
escada. Agora voce vai 
enfrentar o Vincent, o caqador 
de vampiros que voce encontra 
no comeqo do jogo. Felizmente, 
Vincent nao oferece muito 
desafio. De voltas nele e nunca 
fique de frente, Se ficar cara a 
cara com ele, ele vai atirar 
agua venenosa que causa 
muitos danos e pode 
envenena-lo. Agora so falta um 
chefe, o Dracula 



Outro ataque do Dracula que 
pode favorecer voce e a bola 
de fogo. Se voce acerta-la, 
ela pode virar um item de 
vida. Para derrota-lo, mova-se 
em circulos, pule e chicoteie 
quando ele aparecer 
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Depois de derrotar o primeiro 
Dracula, o casteto vai comecar a 
desabar. Sala correndo pela 




^ir 




[£ 




Por Marcelo Kamikaze 



Em 1987, a Enix re'mava absoluta 
no mundo dos RPGs com Dragon 
Juesf. A Square, entao uma 
pequena empresa, lancava Final 
Fantasy, surpreendendo a todos 

Nem a Square imaginava que 
Final Fantasy se transformaria 
numa das series de RPG mais 
jogadas da historia do videogame. No 
inicio, nada, alem da trilha sonora e 
do enredo, era muito elaborado. 
jogo nao era bonito, mas a historia 
era envoivente e desafiadora. Depois 
do sucesso dos primeiros episodios, a 
Square passou a destinar orcamentos 
de cinema para a producao dos jogos. 
Desde entao muita coisa melhorou. 
Os graficos principalmente. A partir 
de Final Fantasy IV, os personagens 
ganharam feicoes naturais e reais e os 
graficos foram incrementados. Nos 
EUA, a Square causou confusao ao 
nao lancar todos os jogos da serie. 
A numera^ao nao 




FINAL FANTASY II -NES 



DICA: 

aperte o 

botao A 

perto do 

simboh 

para 

recuperar 

as energias 



U ,,,, ) ,, ,^ , .;,, ,, ) , ,,,),^.,.:,,.?..,- .,^^^ 




1 ' ' ' ' ' ^ ' ' ' ' ' I 



corresponde a japonesa (usada nesta 
materia) e os americanos as vezes 
nao sabem de que jogo estao 
falando. Mesmo com a confusao, os 
caras de Hollywood perceberam que 
Final Fantasy tern tudo para se 
dar bem nas telonas e o filme 
ja esta a caminho. 



h 



DICA: por 
mais dificil 
que esteja 
a batalha, 
nao fuja, 
pois os 
resultados podem ser desastrosos 

DICA: 

desloque os 
membros 
deseu 
grupo, 
colocando 
os mais 
fortes 
fisicamente na frente dos mais fracos 




FINAL FANTASY I -NES 




DICA: ao iniciar o 

jogo, escolha a profissao dos personagens 

de seu grupo de modo a abranger uma 

maior variedade de babiiidades 



DICA: para salvar o jogo, entre no 

INN, os jogos de NES com bateria de 

memoria costumavam desgravar 

fadimente. Ao desligar o aparelbo, 

segure o Reset e desligue 



DICA: o grande 
probtema da primeira versao era saber 
que arma cada tipo de personagem 
podia usar. Ao comprar uma arma tente 
escoiber algo mais de acordo com a 
profissao de seu personagem 
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FINAL FANTASY III - NES 



FINAL FANTASY IV - SNES/PSX 










DO: para abrir 
a passagem, 
aperte o botao 
A proximo da 
pedra 




DICA: os fachos 
agua servem 
ara encher o 
Peo MP. 
perte o botao 
1 perto deles 






DICA: depois de 
passar a primeka 
cena do crista!, va ao 
menu e escolha o 
JOB de cada urn de 
sets personagens 



DICA: para derrotar 
Zemuros, utilize o 
crista! para 
transfomi-lo em seu 
segundo estagio. 
Depois atire a 
Excalibur e mande 
varios Meteo nele 



DICA: para conseguir o 
Adamantium para forjar a 
espada Legend e 
transforma-la em 
Excatibur, pegue o 
hovercraft com o navio e 
posicione-o nesta ilha 



DICA: descendo 
as escadas no 
castelo de 
Baron voce 
encontra o 
Summon Odin 









FINAL FANTASY V - SNES/PSX 



DICA: no local 
ondeo 

meteoro cai no 
comeco existe 
uma passagem 
secreta entre 
as arvores 
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DICA: puxe esta alavanca para 
abrir a sala nos fundos da 
caverna 




DICA: no primeiro chefe, nao o 
ataque enquanto estiver se 
protegendo com as asas 
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Va para Midgar e fale com o cara perto da porta. Va para Bone Village e 
peca para escavar uma treasure 



DICA: pegue a Midgar key. Entre 
em Midgar evaa Wall Market. 
Na loja com uma arma no teto ha 
a melhor arma de Ttfa (verifique a 
maquina). Na loja onde comprou 
a bateria, voce pode comprar urn 
item que permite roubar melhor. 
Custa 129 mil gils 



DICA; coloque Vincent no sou grupo 
e va para a cachoeira ao sul de Corel 
usando o chocobo dourado (pode ser 
o preto ou o verde, assim como urn 
submarine). Fate com Lucrecia, saia, 
lute urn pouco e volte para receber a 
melhor arma e o limit 4 de Vincent 



DICA: va para Nibleheim com 
Tifa. Entre na casa e toque o piano: 

A f — , <-> Li + -"', Li + — , A, i ^j 

L1+X,,X,-,Xe Start. 

Ganhe a Final Heaven 



TILT ' S 

GAME LOCADORA 

TILT'S 1 Av. do Imigrante Japones, 
3 S.L.Tel. (Oil) 843 9021 

TILT'S 3 Av, Jabaquara, 

1469 loja 21. Tel. (Oil) 5583 3468 

TILT'S 5 Pea. da Liberdade, 75 

loja 28- l°andar 

Tel. (Oil) 239 0099 Ramal 128 
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Saturn • 3DO 

Master System 

P.Station • Neo Geo CD 

Nintendo 64 • Mega Drive 

Game Boy * Super Nes • PC 

Engine * Playdia * Game Gear ' 

Neo Geo • Jaguar 
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PlayStation 



{Nintendo) 




SFGfc SATURN 



*GAMES, CDS E CAKWCHOS* 

*ASSISTtNCIA TtCNICA* 

*T>ESPACHAMOS VIA SWEX* 

Fone:(011)875-0146 Fax:(011)676-2224 



Para anunciar na 



ligue 816-5667, 
Ramal 420 

At e so 
DETONARU 





• DESENHO 

• QUADRINHOS 

• ILUSTRACfo 

• CARTOON 

MATRICUIAS ABERTAS 
VASAS LIMITA0AS 



CURSO DE DESENHO 



ANGELICA 321, CJ.3-SAO PAULO. SP 

011-3666.6079/578.7163 
E-mail: neetor@wnet.brworld.com.br 



CROMO 

Video e Games 



LOCACAQ , VENDA 
ASSI3TEIMCIA TECIMICA 



si mpies mente 
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■ As rnelho 



Locacao 



(fundada em 1.972) 

Fifos de Video 

Fitas de Video e Game 

CD's muskais 

CD's DVD 

CD I 



Venda 



Fitos de NINTENDO 64 
CDs PUYSTATION 
CDs DVD 
CDs DREAM CAST 



Espedoliiada em Video Games, 

( todas as marias), TV, Som e DVD 

- DESB10QUEI0 DE DVD 

(para usar CD's importados e nationals) 

-DESBLQQUEI0 DE HIHTENDO 64 

(para usar fitas japonesos} 

-DISBLOQUEIO DE PUYSTATION 

(para usar f Ds naa originals ou joponeses) 

PARCEiAMOS SUA C0MPRA EM ATE 13x 

Ate ita mos Carries de Credito Visa, 
Credicard, Dinners , American Express e Sollo 



Loja 1 - GOIVZAGA 



Av. Mai. Floriano Peixoto, 121 - SANTOS/SP 

TEL . [013] eB4.BBr?7 



Loid B - EM BARE 



Av. Siniieira Campos, 431 - SANTOS/SP 

TEL . (013] B71.469B 
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NAO PERCA NENHUMA EDICAO ATRASADA DE 5UPER6AMEPOWER 

Pe^a os exemplares pelo telefone (Oil) 3766-3939 ou escreva para a 
Central de Atendimento - Av. Jaguare 1.643, Jaguare, SP, CEP: 05346-000 



Castlevania, Goernon 2, 
^^Z] Turok 2, the Seeds of Evil, 
! vAMCrvlTEfl Snowboard Kids 2 

^-» (Nintendo 64), Ehrgeiz, 
' Syphon Filter, Marvel 
Super Heroes vs. Street 
Fighter, Deep Freeze 
[ (P.Station), Riven (Saturn), 
Fatai Fury Wild Ambition 
I (arcade), Heretic 2, Sin, 
1 Uprising 2 (PC) 



EDICAO 58 
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Virtua Fighter 3 tb, Pen- 
Pen, Godzilla Generations 
(Dreamcast), Zelda, Turok 
2, Star Wars Rogue 
;-- Squadron, Tetris 64 
(Nintendo 64), Tomb 
Raider ill, DarkStalkers 3, 
' Crash Bandicoot 3, A Bug's 
i x \ Life, Fifa 99 (P.Station), 
Strikers 1945 II, Cotton 
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99, Dune 2000 (PC) 

Buck Bumble, 6T 64, 
Choro Q 64 (Nintendo 64), 
Guardian Force (Saturn), 
Mptai fipar Snlirf. Snvro 



the Dragon, Nascar '99, 
Colony Wars Vengeance 
(P.Station), Samurai Spirits 



(Nes), Metal Gear 2: Solid 
Snake (Msx), Arquivo X, 
Need for Speed 3, 
Motocross Madness (PC) 



(Dreamcast), The Legend 
k|ifpn| of Zelda, South Park, 
MsfVlKKl Magical Tetris, Battle Tanx, 
am 99 (Nintendo 64), 
Fighter Zero 3, 
Ridge Racer Type 4, 
Formula 1 '98, Tiny Tink, R 
Type Delta (P.Station), 
Black Dahlia, Grand Prix 
Legends, Grim Fandango, 
Half Life (PQ 



FDIfAO "57 Bodv Harvest, Rush 2, 

V WipeOut 64, Extreme G2 

m (Nintendo 64), Shining 

VMmWWHt" Force III, Steam Hearts, 

SPYRO ~ V " ■ * / " " Ma rue! V5, 5treet ( Saturn )< 
th r immKfifa ' -_n S pyro Th e D ra g o n, B eat 

7g Mania, Duke Nukem Time 

3 to Kill, Oddwolrld Abe's 

Exoddus (P.Station), 

Shining Force I (Mega), 

Israeli Air Force, War 

_ Games, Commandos (PC) 
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nftfcffl 




W?*\ 


^■flkivv^ni 


gjaftai™. 


wwHUk \- 







Gex 64, Nascar '99, Mission 
Impossible (Nintendo 64), 
Code R, Shining Force 



Brave Fencer Musashiden, 
Silhouette Mirage, Future 
Cop (P.Station), Soul 



Nukem 3D, Phantasy Star 
III (Mega), Actraiser (SNes), 
Dark Earth, Mortal 
Kombat 4 (PC) 



MOKi 

CULTUML 



Fundador 
VICTOR CIVITA (1907-1990) 
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Presidente: Richard Civita 

Conselheiros: Joac Paulo J. Lopes 
e Jose Heitor C. de Almeida Prado 
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Diretores: Francesco Civita, 
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AN0 5-N°61-ABRILDE1999 



REDACAO 
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Assistente de Arte: Monica Maldonado 
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5UPERGAMEPOWER (ISSN 0104-61 IX) e urma publkacao 
rnensal da EDITQRA NOVA CULTURAL LTDA. Redar^o e 
Correspond encia: rua Paes. Lema 524, 10° andar CEP 
05424-010 - Sao Paulo, SP, tel. (011) 81G-5&67, ramal 233. 
Publicidade: {011) 816-5667, ramais 209/210/220. 
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N urn eras atrasados: sc-is ultimas ed'cosi recolhidas, 
mediante disponibi Heads de estoque r ao pre;o da 
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CEpfTRAL D£ ATENDIMENTO AO ASS1NANTE 
EDITORA NOVA CULTURAL - NC do Departamento de 
Assinaturas. Rua PaesLeme, 524, W andar, CEP 05424- 
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A Neva Cultural garante aai astinante desta publicar,ao a 
reEtitui^ao em reais de p^rte do preco ja pago f correspontfente 
aos exemplares n3o entreguej* devidamente conigido 
monetariamentE!, am caso de descontinuac^D 6a publicacio. 
Ao fazer sua assimatura, exija a credential do vended™ e 
pague wmpre <om cheque nominall mediante recebimerrto da 
primeira via de nasso pedido de venda. 
Fotolitos: Relevo Araujo, Lincyr. Jmpressa na Globo 
Cochrane Grafica. Distribulda com exclusividade no 
BrasilpelaDINAPS/A 




Bolin Frutas. chicle de bole com sabor e formato de fruta de verdade. 
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Gatorade tern carboidratos e sais minerals 
que a agua desconhece. 
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Se voce tambem ainda nao conhece a agua com sais minerals e carboidratos, permita-nos apresenta-ios: 
Gatorade, motto prazer. Voce ja deve ter ouvido fatar nos famosos sais minerais. Eles regulam desde o ritmo 
ardiaco ate a transmissao dos impulses nervosos. 0$ carboidratos, tambem conbecidos como sacarose e M 

licose, fomecem energia para os musculos e ajudam o corpo a se movimentar e a absorver liquidos mats 
ipidamente. A agua pode nao saber de nada disso, mas pelo menos voceja sabe que nem so de agua vive o homem. voce quer fvoco pode 



